Programmes pour I'éxamen .

Notes prises au cours de Mr Wilfart

Ces notes n'ont pas été approuvées par le prof, elles ne peuvent donc étre
utilisées comme source sir, des erreurs faites par 'auteur peuvent s’y trouver,
Ceci n’est juste gu’un support pouvant éventuellement vous aider dans votre
compréhension de la programmation en langage C.
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Exercices de programmation abordés en classe.

1. Demandez a l'utilisateur d’introduire un nombre positif.

Valeur € int

Organigramme :

on oui

Aff nombre est positif Aff nombre n’est pas
positif

Code:

Hinclude <conio.h>
Hinclude <stdio.h>
Hinclude <stdlib.h>

0id main <void?

int valeur;

clrscri);

printf{"wveuillez introduire un nombre positif = *'>;
scanf<"«d"  &valeur;

%f(ualeur{ﬂ)

printf<'ce nombre n est pas positif'>;
elsze
£

printf<'ce nombre ezt positif'>;

getchi>;
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2. Demander a l'utilisateur d’introduire un nhombre entier et vérifier que
le nombre est pair = afficher un message en conséguence.

Organigramme :

nbre € int

Nbre%?2

Aff nombre est impair Aff nombre est pair

Code :

finc lude <conio.h>
finc lude <stdio.h>
finc lude <stdlib.h>

0id main <void?

clrscr();

int nhre;

printf("veuillez introduire un nomhre entier =
scanf {"«d" . &nhre;

%f(nhrezZ)

printf ("ce nombre est impair'l;
else
£
printf{"ce nombre est pair"r;

getch{);
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3. Demander a l'utilisateur d’introduire un montant HTVA.
Demander a l'utilisateur d’introduire le taux de TVA.
Votre programme doit calculer et afficher la TVA a payer en euros et le
montant total TVAC.

Organigramme :

Tva,taux,montant,

mtva € float
|

Lire montant

Lire TVA

Taux=tva/100
Mtva =
montant*(1+taux)

Aff taux

Aff montant +tva

include <conio.h>
include <stdio.h>
include <stdlih.h>
0id main Cvoid»

float twva, taux, montant.mtua;

clrscr();
printf{'entrerz le montant hors tva := '"3;

scanf {V«f" . &montant2>;

printf{'entrer la tva : '");

scanf ("xf ", &tvad;

taux=tvas106;

mtva=montant=*{1l +taux?:

printf{"le montant 'de la tua est xfsn" montantxtauwxd;
printf<"le montant total tua comprisze est - xf".mtval;
getch{l;
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4. Calcul dela tva payé et du montant TVAC

» Introduire le montant hors tva
> Introduire le code TVAEx:1 221.5%; 2> 6% ; 3 > 8%. Le code est une valeur
entiere

Attention : si le code tva n’est pas connu du programme afficher un message d’erreur.

Montant 2 m
Code 2> ¢

Organigramme :

Lire code, montant

oui

TVA =m*21.5/100
MTVAC = m+TVA

oui

TVA =m*6/100
MTVAC = m+TVA

oui

TVA =m*8/100
MTVAC = m+TVA

Aff erreur

Aff montant de la tva

I
Aff TVAC

Fin
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Code :

ltinclude <conio.h>
ltinclude <stdio.h>
ltinclude <stdlib.hz>

o0id main {wvoid?

int code;
float tva,. montant.mtuac;

printf("entrez le montant hors tva = ");

scanf "« f ", &montant>;

printf("entrer le code twva <1:12.5x.2:6x,.3:21.5%> = ");
gscanf ("xd",.&code;

if Ccode==1>»

L4
tva={montant*(12_5-180>>;
mtvac={montant+tval;

lse if{code==2>

tva=Cmontant=*=(6H . B 108233
mtvac=Cmontant+tval;

l1se if<{code==3>

tva=(montant=*(21.5-180>>;
mtuac=C(montant+tval;

>
else
L4

printf("code inconnu''l;

g

printf<"la tva est x.2f~n".tva>;

printf<"le montant total tva comprise est = x_2f"_mtuvacl;
getchi>;
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5. Calculer la mensualité a payé en connaissant le montant emprunté et le

taux d’intérét.

T,i<=Float
M<=Double
N<=Int
K<=Log

Organigrammes :

Lire taux,montant,n

I<=t/100
M<=(k*(i/12))/(i-pow(1+(i/12),-n)

Aff Mensualité

Code :

finclude <stdio.h>
ltinclude <stdlib.h>
itinclude <conio.h>
tinclude <math.h>

0id main Cvodid>

float t=H; ~staux d’'interet
double m=H; ~“menzualite

int n=A; ssnombre de menzualite
long k=B; /s montant emprunte
float i;

clrscril;

printf ¢"nEntrez le montant emprunte = "'>;
scanf ¢"x1d". &kd>:

printf ("nEntrez le taux d’interet = ">;

scanf C"xf', &ti;

printf (" nEntrez le nombre de mensualite : ');
scanf ("xd",. &n);

i=t-1868;

m=Ck*(i/1223{1l-poull+{i 123, —ndd;
printf (" nMenzualite a payer = xV.2f", m>;
getchi»;
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6. Reprendre I’exercice du calcul de la mensualité
» En fin de programme inviter |'utilisateur a sortir du programme ou a
réintroduire de nouvelles données pour un nouveau calcul.

Organigramme :

T,m,n,i< float
K €< double
choix,cont € int

Lire montant

Lire taux interet

Lire nombre mensualité

I=t/100
m=(k*(i/12))/(1-
pow(1+(i/12).-n));

AFF mensualité a payé

Lire relance ?

choix==1 oui
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Code :

linclude <stdio.h>
include <stdlibh.h>
include <conio.h>*
Hinclude <math.h>

oid main Cvodidl

float t=H; Astaux d’interet
doubhle m=H; ~“menzualite

int n=83; ~/nombre de mensualite
long k=8; //montant emprunte
float i;

int choix;

do

{

clrscr(l;

flushall<>»;

printf (""nCalculer vos menszualite a partir d'un montant et du tawx>~n'>;
printf ("nEntrez le montant emprunte = ");

scanf (“x1d",. &k>;

flushall(>;
printf ("nEntrez le taux dfinteret = ">;
scanf ("xzf", &td;

flushall<h;
printf ("nEntrez le nombre de menszualite
scanf ('"xd",. &nl;

i=t 1600z

m=Ck*{i 1222 1—pouwl+{isA2>,.—nd>;
printf ("nMenswalite a payer = =7.2f~n'", m>;

flushall<>;

printf('".n%i vous voulez continuer le calcul taper 1 sinon taper 2%n''>;
printf {"nloulez vous relancer le calcul = ">;

scanf ("xd", &chodix);

*uwhile{choix==1>;

getchi);
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7. Soit un programme devant calculer la moyenne sur des entiers positifs
entrés au clavier. Tant que lI’entier introduit est positif, le programme
invite l'utilisateur a introduire I’entier suivant

» L'introduction d’un entier négatifs provoque le calcul de la moyenne des entiers
précédemment introduits.

Organigramme :

Cpt—>0
Moyenne =0
Somme 2> 0

nombre
I

Lire nbre

[P
<

Nombr

1
e>=0

Somme=somme+nombre

Lire nombre

Moyenne = somme /cpt
Cot++

| cpt 1=0 |

Aff erreur

Aff moyenne
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Code :

tinclude <conio.Q>
finclude <stdio.h>

o0id mainCvoid?
int cpt, somme, nombre;
float moyenne;
char tmpl801;-/0n prend tt ce gue 1’on tape o clavier on défini 88 carac
clrscr(l;
printf ("Entre=z un nbre positif");
gets{tmp);
sscanf <tmp, "#d", &nombrel;
somme=B;cpt=A;
while <{nombre>=8> Aotangue
{
somme +=nomhre; //somme=sommne+nombre
cpt++; Ascpt=cpt+l ou cpt+=1
printf ("Entrez un nbhre positif">;
gets{tmpl;
szcanf (tmp, "2d", &nombred);
>
if <cpt==8>
{

printf{"sn Erreur, pas de nombre entré');

]
else
{

moyenne=(f loat>somme/{f loat>cpt;

printf ¢("wn La moyenne est x5.2f",. moyennel;
]
getchi);

8. Calcul du sinus
@ 2 solutions pour les nombres réels : float, double

double x 2 solutions pour les entiers : int,long

double sin
long n,p

[
sin €0
n&o0

Lire x; lire p

&
<

non

Afficher sin oui

x2n+1

(2n+1)!
I

Sin —&=sin + * (-1)"

N <« n+l

Fin
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9. Demander a l'utilisateur d’introduire une chaine de caracteéeres et en
calculer sa longueur
Strlen n’est pas autorisé.

Char tab[50]
Int i<=0
[

Organigramme :

Lire mot

Aff le mot compte

++

fin

Code:

finclude <conio.h>
finc lude <stdio.h>
tinclude <string.h>
0id maind>

char tah [5@1;
int 1i=8;

clrscril;
printf("introduizsez un mot = ">
scanf {"zs",.tab) ;

while <{tahl[il*=0>
£

i ++;

3
printf{"le mot compte = xd". i
gqetch{>;
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10.Demander a l'utilisateur d’introduire un mot et convertir ce mot en

majuscule.

Organigramme :

v

Char -> tab [50]
Inti=0

\ 4

Tab[]<=Intro mot

non

\4

Afficher tab

Fin

Code :

finc lude<conio.
finclude <stdio

<
«

Y

oui

Tabli]
1=0

Tab[i] 2a &
& tab[i]<z

oui
Tab [i]= tabli]-32
I

\ 4

i++

hx>
“h>

finclude <stdlib.h>

0id mainCvoid>

char tahl581;

int i =@;
clrscr();
printf ('uen
gets{tahl;

for (i=H: t
L

if¢tabl
£

tab
>

illez introduire une chaine de caractere = '"2;

ablilt=*~B8"'; i++)
il>="a' && tablil<="=z"'>
[il=tabl[il-32;

printf("la conversion en majuscule est xs-n'.tahl;

getch(>;
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11.Demander a l'utilisateur d’introduire une chaine de caractéres et
inverser la chaine de caractéres.

Organigramme : Début

1=0; tab
Tmp<=char ; j=0

Introduire tab

A 4

Introduire chaine

J<= strlen(tab)-1

non /I<J\ oui

A4

Afficher tab Tmp':tab[i] '
A Tabli]= tabl[j]
* Tab[j]=tmp

<

Code :

finclude <stdio.h>
finclude <conio.h>
finclude <stdlib.h>
finclude <string.h>

oid main <void>
char tahl5H1;
int i, js
char tmps;

clrscril);
printf{"veuillez introduire une chaine de caractere = ");

getsttabl;

J=tstrlenttab>>-1;
for (i=0Q;i{jsi++.j—>
£
tmp=tablil;
tahlil=tah[j];
tabl[jl=tmp:
>
printf <x=''. tahl);
getchi>;
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12.Créer un programme permettant d’insérer une chaine de caractéres

dans une autre.

Organigramme :

\ 4

Tab[255]
Tab2[50]
Position<=0 ; int i=0

'

Tab<€<"ceci est une
maison"
Tab2<"grande"

Ll
>

| 2 position

non

Tab[i]>tab[i+longueur(tab2)]

Tab2[i] I="\0’

tabl[i+position]=tab2[i]

Aff tab1lil
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Code :

finclude <conio.h>
finclude <stdio.h:
finclude <string.h>
oid maind>

char tahl [2551;
char tah2[2551;
int position=H;
int i=8;

clrscr();
strcpyitabl,." ceci est wune maizon'>

strcpultab2,.' grande') :

position=13 ;

for ¢i = strlen<tabl?; i*= poszition; i— >
tablli+strlend<tabh2)>l=tabil[il;

for (i=B;tabh2[ilt*="~B';i++>

{

>
printf <¢“xswn''.tabl) ;

tabl[i+positionl=tab2[il;

getch();
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13.Recherche d’une racine d’une fonction

Double delta, milieu, Ig, Id, f(x)
[

Organigramme :

Lire Id ; Lire Ig ; lire
delta

v

f(Lg)*f(ld)<0 >

<
al

Non oui <

A 4

Milieu<(lg+ld)/2

Pas de racine

[f(milieu) | <delta

) 4

non F(lg)*f(milieu) <0

Afficher milieu

Lg€< milieu

Ld €< milieu

Fin
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Code :

#include <stdio.h>
Hinclude <stdlibh.h>
Hinclude <math.h>

Hdefine f (x> CHecsctlB=x—42>
void main<vodid>

double lg, 1d,. milieu, deltas;
printf{"entrer la limite gauche "'>;
scanf ("x1f" &1d>;

printf{"entrer la limite droite'>;
scanf (Y« 1£" &1d>;

printf{'entrer le delta'd;
scanf ("« 1f " . &deltad;

AifCFClgo=f C1do><@>
{
(i [1]
{
milieu=¢lg+1d>~2 ;
IfF(1lgr*f {milieud><{=0>

ld=milieu;
1ze
lg=milieu;
printf <"« 1f x1fsn",. lg.ld>;
>uhileCabs{f{milieul>>deltal;
printf{"la racine est = 21f", milieuwl;

else
£

>
getch();

printf{“pas de racine'>;
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14.Recherche dans un vecteur tableau d’entiers(trié).

Organigramme :

Int nbr<=0;lg=0,ld,milieu
Char tab(][1,2,4,5,6,7,9,10,11

Lire nbr

Milieu<=(lg+ld)/2

Tab[milie

ur]>=nbr

non

Ld=milieu+1

Aff element non trouvé

oui
Ld=milieu
Lg<Id oui
non
non
Tabl[ld]
==nhr
oui

Aff Element trouvé a

Fin
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Code :

include <stdio.h>
Hinclude <stdlib.h>
Hinclude <conio.h>

0id main <void?

char tabl] ={1,2,.4,5,6,7.9.18,11%;

int nhr=8;
int lg.ld-milieu:
1g=@;

printf{"introduire le nombre recherche');

scanf {'"<d" . &nbhrd;
do
£
milien=Clg+1d>-2;

%f Ctablmilieul >=nhr>
ld=milieu:

else

i

lg=milieu+1;

i
*while<1g<1d>;
if<{tabhl[1d1==nhr>

printf{"element trouve a 1 indice

printf("element non trouve');

>
getchi>

Berton Arnaud & Pottier Cindy

#*»d",.,milieur;

F



15.Le trie a bulles.

Organigramme :

int tab<{2,1,5,4,8,3,16 }
i=0; max=6
int tmp; perm<0

Tabl[i]>t non
ab[i+1]

v
Tmp<-tabli]
Tab[i]<tab[i+1]
Tab[i+1]€tmp

Perm<1

A 4
A

i++
oui non
< I<max >
no oui
\ 4
) <0
Aff tab[l] Perm&0
\ 4
Fin
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Code :

finclude <conio.h>
finclude <=stdio.h>
finclude <stdlib.h>

oid maintvoid>

int i=@_perm=B_tmp;

int tabh[l={ 2.1.5.4.8.3.16>;
int max=6;

clrscr(d;

do
£

perm=

ifctablil>tabli+1 1>
<

tmp=tahlil;
tahlil=tabl[i+l]1;
tahli+l 1=tmp:
perm=1;:

>

14+

JuhileCi<{max>;
max——s;
o5

i=@; _
Jvhile<perm==12;

for(i=A;i{=6;i++>
£

printfed Yotablily;

getch();
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16.Recherche d’'un nombre par méthode dichotomique

Char tab<{2,3,4,5,6,7,9,16,17}
Lg =0
Ld=8 ; int nbr=5, Ig, Id, milieu

Organigramme :

Non oui

A
—
o
A
o

v

v
Tab[ld]==nbr

Milieu=(Ig+1d)/2

non

oui

Nbr<=tab[milieu]

Pas trouvé Afficher Id

v v

Non

Lg=milieu++ Ld=milieu
\ 4 Y

> v
Fin
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Code :

finclude <conio.hz>
finclude <=stdlib.h>
finclude <stdio.h>

oid main <void>
int tab[l ={1.2.4.5.6,.7.9,.168,11%;
int nbhr=5j3
int lg,.ld.milieu;

1g=06;
ld==sizeof {tabh}/sizeof {int>-1;

clrscril;
vhileClg?t=1d>
{

milien=Clg+1d>~2;

%f Cnbr<=tablmilieul>

ld=milieu;
lg=milieu+i:

if<tabl[1d1==nher>
{
printf<{"element trouwve a 1 indice xd",.1d>:

else
{
printf<{"element non trouve'l;

*
etchi> ;

Berton Arnaud & Pottier Cindy

F



17.Entrer une matrice

Organigramme : @

matrice[5][6 ]
maxligne € 5
maxcol € 6

i)

i€<o0

A

non i<
maxligne

Fin

1
1
1
1
T
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

maxligne

Code :

include <conio.h>

include <stdio.h>

Hinclude <stdlib.h>
fidef ine maxligne 5

idefine maxcol 6

0id mainCuoid?

int mat[maxlignellmaxcoll:
int i;
int j:

clrscril;
printfC'lenillez remplir la matrice';
fordi=A;i<maxligne;i++>
£
fordj=@A;j<maxcol;j++>
£

printf<'"n Introduire mat[xdllxd]l = " i, 3>:
scanf O'ed" &mat[ilLjl>;
>

>
getchil;
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18.Ecrire un programme permettant de permutter deux vecteurs de méme

taille

A
Int V1[10]
Int v2[10]
Int i=0, tmp

Organigramme :

Introduire V1,V2

¢

i<10
A 4 A
Tmp< V1[i]
V1[i]€ V2[i]
V2[i]< tmp
Afficher V1,V2
Y
++
] I .
Fin -

void main{void)

int U1L[1={1,
int V2L01={7.
int i=@;
int tmp;

clrscr(d;

while(i<6>

£
tmp=U1L[il;
PiLil1=U2[il;
UZ2Lil=tmp;

is+;

>
for<i=@;id6;i++>
<
printf (Madst U ULLiT>;

printf "~nsnuvecteur U25n''>;
forCi=A;i{6;i+t)
{

printf ("ed~t" U2L0i1);

getch();
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19.Ecrire un programme permettant de comparer deux chaine de
caractére entre elle ( attention : les chaines peuvent ne pas avoir la
méme taille). Le programme doit fournir I'information en tenant
compte de l'ordre lexicographigque des mots.

Organigramme :

Chainel[i] !
= chaine2[i]

Chainel=chaine2

Chainel <”bonjour”
Chaine2<”bonj”
Inti<0

|
>

Chainel]i] <
chaine2[i]

non non oui

Chainelli]==
chaine2[i]&&
chainelli] |I="\0’

Chainel>chaine2 Chainel<chaine2
oui v > v
1€t v v

Code :
finclude<stdio.h>
finclude<stdlih.h>
finclude<conio.h>
0id mainCvoid>

char chainel[1="honjour";

char chaine2[1="honj";

int i=8;

clrscr();
vhile{chainel[il==chaine2[il&&chainel [1i]1t*="~8">

i=i+l;
if C(chainell[il?*=chaine2[il>
if(chainel[il<chaine2[il>

printf("¥=z<¥sz~n"", chainel, chaine2>;

printf{"xs>xs%n", chainel,chaine2);
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20.Ecrire le programme permettant de vérifier qu’une chaine de caractéres
est un palindrome :

Organigramme :

1
Char chainel[]€<radar
Inti€<0, j;int sortie€0
[
J&strlen (chainel)-1

<«

a

Y
/j&&sor »

tie==0

non

P
lUUI

Sortie==

Chainelli]=chainel]|
jl

Palindrome

non

0
oui Pas
palindrome
Sortie€-1 4+

" 1!
’ l l @

QQQQ; i <conio.h>
i {stdio.h>
{stdlib.h>

{string.h>

o0id main{void)
char tab[l1="noyon";
int i=@;
int j;
int sortie=@A;
clrscr(l;
J=strlenitab>-1;

while(i{j&&sortie==0>
if{tablil==tahljl1>

>
if (sortie==8>
{

printf (%= est un palindrome“n'.tabhl;
else
{
printf{'xs n'est pas un palindromesn''.tab;

getch();
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