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ExProg 1 - ADDITION DE 2 ENTIERS INTRODUITS AU CLAVIER PAR
L’UTILISATEUR & SORT

A Ce que fait le programme

- Fait add@tion des 2 entiers, affiche Ile résultat et sort
automatiquement ;

- Siles 2 entiers sont correctement entrés, le détail du calcul ainsi
que le résultat s @fficheront , et sben suivra 6Veuillez appu
ndéi mporte quelle touche pGe programmé sen teemires;

- Attention : si autre chose qu 6un entier est introdui t
sbaffichera. o6l ns®r erappRaraicet | srdsad fi chera jusqud”
gudbau moins | e premier caract re entr® s;o0it bel

- Attention : entrer un entier puis un décimal, néarr°tera pas
programme, cependant la réponse Sera erronée ;

- Attention : entrer un entier puisune lettre, engendrera une ‘Erreur’
au final

Tableau d’'E/S

Nom Type Description

a int premier entier

b int deuxieme entier

champs int contrbleur (2 caracteres ont bien
éte entrés + correct ement)

C int = r®sultat dobéa+hb

{avérifier) ?

int: a, b, ¢, champs

: Lireaeth

Y

champs & scanf

F

Y

champs==2
champs <« scanf

c«ath %fﬁcher: Erreu/ Liregeth
/Afﬂcher:b‘omme 7"a+b=/ Il

oul

champs =2

L J
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CODE :
/* ADDITION DE 2 ENTIERS INTRODUITSAUCLA VI ER PAR LOUTI LI SATTEUR & SOR
#include  <stdio.h>
#include  <stdlib.h>
void main ()
{
int  a,b,c,champs;
do
{
flushall(); /lpermet de vider le buffer clavier
print f( "Inserer 2 entiers: \n");
champs=scanf( "%d %d" ,&a,&b);
if (champs==2)
c=atb;
printf(  "Somme = %d + %d =%d \n",ab,c);
}
else printf( "Erreur \n\n");
} while (champs!=2);
system( "pause" );
}

ExProg 2 — ADDITIONNER DE 2 ENTIERS INTRODUITS AU CLAVIER PAR
L'UTILISATEUR & INVITE A RECOMMENCER

A Ce que fait le programme

- Fait addition des 2 entiers, affiche le résultat et invite a
recommencer le programme
Si | utili slagdreur de | 6i nvitapeat i10,la programme se
réexécute ;
Si | téiul i sat eur l ors de | 61 n ewttea thosen qué a'f'’e
OGAppuyez sur néi mporte quelle to&ukhéa fpfoiuegthecont i nt

on sort duprogramme ;

- Siles 2 entiers sont correctement entrés, le détail du calcul ainsi
que le résultat sob6afficheront, sui vréae nun ewusul ez
recommencer :6. L~ , sel on que | &b’'n out autwe chose, le
programme se réexécute O U arkéte ;

- Pourles « Attentions », cO0est mémessqu’a 1l’exercice 1.

Tableau d'E/S

Nom Type | Description

a voir ExProg_1

b

champs

c

choix int variable permettant au
programme de recommencer
ou pas
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(avérifier) ?

int: a, b, c, champs

/_f Lireageth

champs « scanf

r

i Lire o
c<a+h /_ﬁf‘fl’cher:Erreur;
/{ﬁicher:_‘?omme 90+b=% ¥

oul

champs =2

L

///ﬁgher: Voulez-vous recommencer ? [0)NON {I)OUJ/’//"—

oul

L

choix==1

CODE :

[/ * ADDI TI ONNER DE 2 ENTI ERS | NTRODUI TS AU
A RECOMMENCER :*/

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void main ()

{
int a,b,c,champs,choix;
do
{
do
{
flushall (); /lpermet de vider le buffer clavier
printf(  "Introduire deux entiers: " );
champs=scanf( "%d %d" ,&a,&b);
if (champs==2)
c=atb;

printf( "somme %d + %d =%d \ n" ,a,b,c);

CLAVI

ER

PAR



CRUCQ Jérémy Programmation 2009-2010

else printf( "Erreur \n\n");
} while (champs!=2);
printf(  "Voulez vous recommencer: " );
scanf(  "%d" ,&choix);
}while  (choix==1);
system( "pause" );

ExProg 3 - CALCULER LA MOYENNE DE ‘N’ NOMBRES INTRODUITS AU
CLAVIER PAR L'UTILISATEUR & SORT

A Ce que fait le programme
- Fait la moyenne des ‘n’ nombres introduits, en sachant qu 0 " chaque
fois que 1l’utilisateur introduit un nombre entier positif, une
nouvelle demande d’introduction de chiffre lui est demandée. Lorsque
['utilisateur introduit un nombre négatif, le calcul de la moyenne
est réalisé uniquement nombre si nombres positifs introduits et ce
calcul est affiché ;

- lci les « Attentions », des deux premiers exercices, peuvent étre
ramenés en un seul « Attention » beaucoup plus simpll»€ 2En gros
entiers introduits doivent étre des entiers positifs et surtout rien

d’autre (c-a-d : pas de lettres ou chiffres décimaux et/ou négatifs),
autrement le programme plante.

Tableau d'E/S

Nom Type Description

n (comparable a un int sert a savoir combien de nombres

compteur) ont déja éte entrés (et donc
codbest |l e diviseur)

entier int entier(s) entré(s) par
|l utilisateur

somme float fait I 6addition de t
entiers do®j entr ®s
dividende)

moyenne float cdbest |l a 6sommed (= |
di vi s®e par ondé6 (= 1 ¢
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somme € @

ne@

imtroduire un

2009-2010

entier
NON )

+ 4 enties =@
maoyenne < oul
somme/ n

SOMIMe < somime

* + entier
afficher la
moyenne

ne=n+1l

imtroduire un
entier

CODE :

/ * CALCULER LA MOYENNE DE O6N©OG
L'UTILISATEUR & SORT :*/
#include  <stdio.h>
#include  <stdlib.h>
void main ( void )
{
int  n=0,entier;
float  moyenne,somme=0;
printf( "\ n Veuillez introduire un entier: "
scanf( "%d" ,& entier);
while (entier>=0)

somme=somme-+entier;
n=n+1;
IIn++;

NOMBRES

I NTRODUI T

S AU ClI
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printf( "\ n Veuillez introduire un entier: " )i
scanf( "%d" ,&entier);

}

moyenne=somme/n;
printf(  "moyenne:%f \ n" ,moyenne);
system( "pause" );

ExProg 4 — AFFICHER LE NOMBRE LE PLUS GRAND & LE NOMBRE LE
PLUS PETIT ENTRES AU CLAVIER PAR L’'UTILISATEUR

A Ce que fait le programme

- Détecte le nombre le plus grand (= Ipg) ainsi que le nombre le plus
petit (=lpp) en sachant gue | e progr amme demande
d Gntroduire des entiers positifs les uns a la suite des
autres. L or s q u @Gntkoduit un nombre négatif, le programme doit
afficher le nombre le plus petit et le nombre le plus grand (ayant
été introduits) ;

- Remarque : 6Veuill ez introduired uampmgartda’etr jusqud”™ ce
| 0 ulisateur introduise un nombre négatif et pour autant que les
nombres entiers entrés au préalable soient des entiers positifs ;
- Attention : s | util i sat eur, en noutrpoechierili¢u, une
lettre, le programme affiche directement un résultat erroné et
O0Appuyez sur une touche pour continueré6 appara’t
- Attention : S | Gutilisat euruni nehttierd &t une lettre, 1le

programme s’emballe.

Tableau d'E/S

Nom Type |Description
entier (équivaut au int entier(s) entré(s) par
‘a’ dans le code en | 6ut i atdurs
C)
Ipp int variable contenant le nombre le
plus grand entr ® par | 6uti
Ipg int variable contenant le nombre le
plus petit entr ® par | 6uti
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veuillez introduire
un entier

™

NON entier> @

afficher nbre
+ petit et + gran

entier > |pg

entiers < lpp

¥ lpp = entier v

veuillez introduire
un entier

CODE :

/*AFFICHER LE NOMBRE LE PLUS GRAND & LE NOMBRE LE PLUS PETIT ENTRES AU
CLAVIERPAR LOUTI LI SATEUR : */

#include  <stdio.h>
#include  <stdlib.h>
void main ( void )
{

int  a,lpp,lpg;

printf(  "Veuillez introduire un entier:" );

scanf( "%d" ,&a);

Ipp=2;

Ipg=2;

while  (a>0)

if (a>Ipg)
{
Ipg=a;
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else
if (a<lpp)
{
if (a<lpp )
{
Ipp=a;
}
else
{
}
}
}
printf(  "Veuillez introduire un entier:" );
scanf( "%d" ,&a);
}
printf(  "Plus petit:%d \'n" ,lpp);
printf(  "Plus grand:%d  \ n",Ipg);
system( "pause" );
}
ExProg 5 - CREER UN TABLEAU (1ERE SOLUTION WHILE)
A Ce que fait le programme
- Soit un tabl eau déentier dont | a taille
‘define’ ;

- Prévoir le traitement itératif permettant de

d’introduire les éléments 1 par 1 ;

- Remarque : le
entiers, comme par exemple des

Tableau d'E/S

lettres ou des décimaux.

demander a l’utilisateur

programme s’emballe si oOn entre autre chose que des

Nom Type |Description

a int entier(s) entré(s) par
|l utilisateur

index int curseu r dans le tableau (= numéro
de la case a remplir dans le
tableau)

tab[MAX] int tableau dans lequel on entre les
entiers (taille définie par le
6defi ned)

est
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MAX € 10
int tab[MAX]

'

index € @

NON index < MAX

oul

¥ !
Introduire entier pour
tab [index)

index = index++

!

CODE :

*CREER UN TABLEAU (1ERE SOLUTION : WHILE) :*/
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#define MAX 10

void main ()

{
int tab [MAX];
int index=0;
int a;
while  (index<xMAX)
{
printf(  "introduire 1 element tab[%d] " index);
scanf( "%d" ,&a);
tab[index]=a;
index++;
}
system( "pause" );
}

10
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ExProg 5 (BIS) (2®F SOLUTION : FOR)

A Ceque faitle programme

2009-2010

- Méme chose, sauf qu’il affichera en plus la vérification, c-a-d qu’il
affichera la valeure entieére (entrée au clavier) associée a la case

choisie ;

- Remarque : les erreurs restent les mémes, et la vérification est elle

aussi, en cas d’'erreur, erronée.

C PAS D’ALGORITHME DISPONIBLE..

CODE :

/*CREER UN TABLEAU (2EME SOLUTION : FOR) :*/
#include  <stdio.h>

#include  <stdlib.h>

#define MAX 10

void main ()

int tab [MAX];

int index;

int a;

for (index=0;index < MAX;index++)

{
printf( " Introduire 1 element tab[%d]"
scanf(  "%d" ,&a);
tab[index]=a;

lIscanf("%d",&tab[index]);
/[affichage du contenu du tableau;
for (index=0;index<MAX;index++)
{ printf(  "tab[%d]=%d \ n" ,index,tab[index]);

system( "pause" );

,index);

ExProg 6 - COMPARER LES VALEURS DE 2 TABLEAUX

(1%*®* SOLUTION

WHILE) :

A Ce que fait le programme

- Demander ° | 6ut d’'lintscaliieel Yes éléments de deux tableaux

(de méme taille),

- Comparer le contenu des deux tableaux et afficher un message

i ndi quantlssognu 6 iidentiques (ou pas)
- Remarque : Le r®sultat d®pend
des 2 tableauxé

3

des

val eur s

pr ®

11

encod®ce
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a vérifier

MAY € 5
tabl[MAX]
tab2[MAX]

Y

initialisation tabl
& tab2

!

compteur « MAX

2009-2010

compteur < hAK

compteur ++

oul

]

et tab 1[compteur] ==
tab 2 [compteur]

Y

L 4

compteur <X MAX

vecteurs = vecteurs

—
==

CODE :

[*COMPARER LES VALEURS DE 2 TABLEAUX (1ERE SOLUTION : WHILE) :*/

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define MAX5

void main (void )

{
int tabl[MAX]={1,2,3,4,5};
int tab2[MAX]={1,2,3,4,5};
int  compteur=0;

while (compteur<MAX && tabl[compteur]==tab2[compteur])

12
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compteur++;
i}f (compteur<MAX)
{ printf(  "Vecteurs differents \n");
else
{

printf(  "Vecteurs identiques \n");

system ( "pause" );

2009-2010

ExProg 6 (BIS) (2™F SOLUTION : FOR)

C PAS D’ALGORITHME DISPONIBLE..

CODE :

[*COMPARER LES VALEURS DE 2 TABLEAUX (2EME SOLUTION : FOR) :*/

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define MAX5

void main ( void )

{
int tabl[MAX]={1,2,3,4,5};
int tab2[MAX]={1,2,3,4,5};
int compteur;

for (compteur=0; compteur<MAX && tabl[compteur]==tab2[compteur];
compteur ++)

}
if (compteur<MAX)
printf(  "Vecteurs differents \n");
}
else
{
printf(  "Vecteurs i dentiques \n");

system ( "pause" );

ExProg 6 (BREAK)

C PAS D’'ALGORITHME DISPONIBLE..

CODE :

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define  MAX5

void main ( void )

13




CRUCQ Jérémy Programmation

}

int tabl[MAX]={1,2,3,4,5};
int tab2[MAX]={1,2,3,4,5};
int compteur=0;

int sort ie=0;

while (compteur<MAX &&sortie==0)

if (tabl[compteur]!=tab2[compteur])

break ;

}

compteur ++;
}
if (compteur<MAX)

printf(  "Vecteurs differents \n");
}
else
{ o

printf(  "Vecteurs identiques \n");
}

system ( "pause" );

2009-2010

ExProg 6 (SORTIE)

CODE :

C PAS D’ALGORITHME DISPONIBLE..

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#define

MAX 5

void main( void )

{

int tabl[MAX]={1,2,3,4,5};
int tab2[MAX]={1,2,3,4,5};
int  compteur=0;
int  sortie=0;
while (compteur<MAX &&sortie==0)
if (tabl] compteur]!=tab2[compteur])
sortie=1;
}
compteur ++;
if (compteur<MAX)
printf(  "Vecteurs differents \n");
else

printf(  "Vecteurs identiques \n");

system ( "pause" );

14
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ExProg 7 - Afficher un tableau par ordre (dé)croissant +
l’initialiser

A Ce que fait le programme

Soit un tabl eau déentiers initialis® on i nvit e
introduire une valeur entiere dont la signification sera la
suivante

1 A letableau est affiché dans le sens direct ;

2A le tableau 066 o] o] o] contraire
3 A letableau est initialisé ;
tab[n] <«—

i A message ddéerreur.

(@ werifier)
MAN £ 5
int tab [MAX]
int choix
CHOD!
F
1 2 3 4 7
///’/ N
zff : tab ordre =ff: tab ordre initialisation du
sortie =ff erreur
directe [*) inverse [*1) tab (*2])
¥ ¥
oul -
choix '= 4 L
= -l = -I =
(*) . (*1) L (%2)
| I
| I
| I
i <0 i €0
[ I
- | I t
NN | NOM |
i< MAX | =) |
oul I oul I oul
4 I y In
tab [il € i
il | i .
| I —
| I fei-1 I iei+l
¥ | ¥ l
” 1 " 1 -

15
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CODE :

Programmation

2009-2010

/ * AFFI CHER

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define MAX5

void main ( void )

{

int tab[MAX];
int  choix;

int i

do

{

UN

system( "cls" );

TABLEAU PAR

(DE) CROI SSANT +

printf(  "Pour afficher le ta bleau (directe): 1 \n");
printf(  "Pour afficher le tableau (inverse): 2 \n");
printf(  "Pour initialiser le tableau: 3 \n");

printf(  "Pour sortir du programme: 4 \n");

printf(  "Veuillez entrer un entier: \n");

scanf( "%d" ,&choix);

switch (choix)

{

case 1:

for (i=0; i<MAX; i++)
printf( "%d " , tabli]);
}
printf(
break ;

),

case 2:

i=MAX- 1;
while (i>=0)

printf(
i=i -1

"%d ", tabl[i]);

}

break ;

case 3:

for (i=0;i<MAX;i++)

tabli]=i;
}
break ;
case 4:
printf(  "Sortie du programme
break ;
default
printf(  "Code errone \n");
break ;

}

system( "pause" );

} while

(choix!=4);

\n");

/Iwhile tjrs aprés acolade fermeture

L6I N

(ASCITI)

16
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CODE
[*ASCII*/
#include  <stdio.h>
#include  <stdlib.h>
void main ( void )
{
char caract= 'a' ;
ascii(%d \ n",caract); //char = entier code sur 8 bit capable de contenir un
ascii
int  entier=97,
printf(  "%c\ n" ,caract);
printf(  "%c\ n" ,entier);
printf(  "code ascii:%d \ n" ,caract);
system( "pause" );
}
ExProg 8 - CALCULER ET AFFICHER LA LONGUEUR D’UNE CHAINE DE
CARACTERES
A Ce que fait le programme
- Affiche et calcule la longueur d’une chaine de caractéres entrée au
clavier
- Si parexemple , on tape Obonjour 6, la r®poreswmot sera 7,
comporte 7 lettres ;
- Renarque : les caractéres introduits peuvent étre des lettres, des
chiffres, ou n’ importe quels autres symboles. Seulement le calcul
ser a ovrai 6 S i  6utilisateur a b ckmtne idat roduit
caractére, c’est-a-dire un ensemble continu, et donc, pas d'espace
entre
- Remarque Malgré que le programme inclut un ‘char tab[20]’, il ne

faut pas dépasser 19 caractéres (dans la chaine).
il affichera 20 (caract res)

signalant le dépassement des limites du tableau.

toujours réservée par 1l’ordinateur,
nul’.

char [tab]
inti< @

pour y stocker un

Si on en entre 20,
Meisssagesd e€rfreurs Ui vV r a
La 20°™ case est

‘caracteéere

NON
tab [i] I="\0"

i++

L

17
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CODE :

Programmation

2009-2010

/| * CALCULER ET AFFI CHER

<stdio.h>
<stdlib.h>

#include
#include

void main ( void )

{
char tab[20];
int i=0;
printf(  "Veuillez introduire la chaine de caractere:
scanf( "%s", tab); llpas de '&'
while  (tab[i]!= "\0")
i++;
}
printf(  "%d\ n" , i);
system( "pause" );
}

LA LONGUEUR DO6UNE CHAI N

\n");

ExProg 9 - CONVERTIR UNE CHAINE

DE CARACTERES EN

MAJUSCULES (FOR) :

?

“bOnloUr " = “BONJOUR"

char [tab]
inti< 0

aff : tab

tab[i] =97 et =

lire le contenu

i< longueur
chaine [tab]

tab [i] € tab [i] -

32

S

i+l

v,

18
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CODE :
/[*CONVERTIR UNE CHAINE DE CARACTERES EN MAJUSCULES (FOR):*/
#include  <stdio.h>
#include  <stdlib.h>
#include  <string.h>
void main( void )
{
char tab[255];
int i=0;
printf(  "Entrez la chaine de caracteres \n");
gets(tab);
lIscanf("%[" \ n]",tab;
f or (i=0;tabli]'= "\ O i)
{
if (tab[i]>=97 && tab[i]<=122)
tab[i]=tabl[i] -32;
}
}
printf(  "Chaine de caractere : %s \ n" ;tab);
system( "pause" );
}

ExProg 10 — INVERSER UNE CHAINE DE CARACTERES

- Demander ° | 6utilisateur doéi ntdeaardateies e ;une chai ne
- Inverser le contenu de cette chaine ;
- Afficher le résultat.

19
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“bonjour” = “ruojnob”

Programmation

?

char tab [255]
inti < @

char tmp

int taille
int max

Y

introduire taV

f

max € strlen
(tab) -1

f
/ aff : tab /

'

tmp € tab [i]
tab [i] € tab [max—i]
tab [max —i] € tmp

!

2009-2010

i€<i+1
CODE :
*INVERSER UNE CHAINE DE CARACTERES :*/
#include  <stdio.h>
#include  <stdlib.h>
#include  <string.h>
void main( void )
{
char tab[255];
int =0, taille=0;
char tmp;
printf(  "Entrez la chaine de caracteres \n");
scanf( "%[" \ n]" , tab);
taille=strlen(tab);
for (i=0;i<(taille/2);i++)
tmp=tabli];
tab[i]=tab[taille -i-1];
tab[taille - i - 1]=tmp;
}
printf(  "La chaine permutee est : %s \ n" ,tab);
system( "pause" );
}

20
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ExProg 11 — ADDITIONNER DEUX CHAINES DE CARACTERES

- Demander ° |l Gutilisateur doéintroduire;une chaine
- Demander une deuxiéme chaine de caractere ;

- Concaténer (= additionner) les deux chaines ;

- Afficher le résultat.

tabl | b o n i o u r \@”
B i M e s e
P
ffi/ififififif;ﬁf”
tab2 a t o u s "\

introduire tabl

N\

NN

introduire tab2

N

taillel = taille de tabl
taille2 = taille de tab2

NON
i Eta$ . aff : tabl /

iy

tab [taillel] € tab2 [i]

i+l

Y

CODE :

/*ADDITIONNER DEUX C HAINES DE CARACTERES :*/

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
#include  <string.h>

void main( void )
{
int taillel, taille2;
int i=0;
char tabl[255], tab2[255];

printf(  "introduire chaine 1: " );
scanf( "%[* \ n]" ,tabl);
flushall();
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printf(  “introduire chaine 2: " );
scanf( "%[* \ n]" ,tab2);

taillel=strlen(tabl);
taille2=strlen(tab2);

for (i=0;i<=taille2;i++)

tab1[i+taille1]=tab2[i;
}

printf( "%s\ n" tabl);
system( "pause" );

ExProg 12 - SUPPRIMER DES CARACTERES BLANCS

Soit une chaine de ca ract res introduite par | 6utilisateur. V
supprimer les caracteres blancs de cette chaine.
C S on entre o6bonjoAri la atfdusxédhe O6bonjouratous?o.

“bonjour_a_tous” = “bonjouratous” ?

. har tab [255]
(& vérifier) .
inti @ j< @

int max

f

int tab /
1

max € taille(tab)

NON /
j = max

Y

!
e

MNOM

tab[i]l=""

tab [i] € tab [j]

j++

22



CRUCQ Jérémy

CODE :

Programmation

2009-2010

*SUPPRIMER DES CARACTERES BLANCS :*/

#include  <stdio.h>
#include  <stdlib.h>
#include  <st ring.h>

void main( void )

{

char tab[255];
int =0, j=0,max;

printf(  "introduire chaine de caractere: "

gets(tab);
strlen(tab);
max=strlen(tab);

for (j=0;j<=max;j++)

if (tab[j]!= )
{
if (i'=j)
{
tabli]=tab[j];
L

printf(  "%s\ n" ,tab);
system( "pause" );

/li=lecture

ExProg 13 — INSERER UN CARACTERE SIMPLE DANS UNE CHAINE

Soit

C Celui - cidevraintroduire un caractére simple et |

une chaine de caract

étre inséré dans la chaine.

Tr

e s

introduite

6endroit

par | 6ut il

0%

23
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Programmation

“bonour” =*j =2 3*¢ position = “bonjour”

char tab [255]
char car
int index

¥

/intr-:nduire tal:/

/ intraduire car

v

/ntru:uduire index

¥

max 4 strlen (tab)

L J

2009-2010

NOM N

max = index

>

Y

tab [index] % car

tab [max+1] < tab [max]

CODE :

-~

*INSERER UN CARACTERE SIMPLE DANS UNE CHAINE :*/

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include  <string.h>

void main( void )
{
char tab[255];
char car;
int  index=0,max=0;

flushall();

print f( "Introduire la chaine: "
scanf( "%s" ,tab);

printf(  "Caractere a inserer: "
flushall();

scanf( "%c" ,&car);

printf(
flushall();

"Introduire I'endroit ou inserer le caractere: "
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scanf(  "%d" ,&index);

max=strlen(tab);
while (max>=index)

tab[m ax+1]=tab[max];
max-- ; //max=max - 1;

tab[index]=car;
printf( "\ n%s n" ,tab);
system( "pause" );

ExProg 14 - INSERER UNE CHAINE DE CARACTERES DANS UNE AUTRE

C Sitab[1] :« bonjour_amis  » ET tab[2] i« les » => tab« bonjourles
ams » LO6indice®enmtoit °tre de 8¢
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Programmation

tabl : « bonjour amis »
tab2 !« les s

Resultat : « bonjour les amis »

char tabl [255]
char tab2 [255]
int indice
int offset
int taille

NN

Lire indice

ire tabl =t IEV

offset < strlen [tab2)

tzille £ strlen [tzbl)

+ MNON lﬁlez indice

i €0

tzabl [tzille + offset] < tabl [taillz]

taille €

tzille - -

oul

CODE

2009-2010

INSERER UNE CHAINE DE CARACTERES DANS UNE AUTRE :*/

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#include  <string.h>

void main ( void )

{

char tabl[255];
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char tab2[255];

int indice;

int  offset;

int taille;

int i

printf(  "Entrez la lere chaine de caractere: \n");
scanf ( "%[" \ n]" , tabl);

flushall();

printf(  "Entrez la 2eme chaine de caractere: \n");
scanf ( "%[* \ n]" , tab2);

flushall();

printf( "\ nindiquez l'indice: " );

scanf ( "%d", &indice);
offset=strlen(tab2);

/*
f or(taille=strlen(tabl); taille >= indice;taille -)

{

=> c'est une deuxieme possibilité au lieu

d'utilisé le WHILE

tabl[taille+offset]=tabl[taille];

}
*

taille=strlen(tabl);

while (taille>=indice)

{
tabl[taille+offset]=tabl[taill el;
taille -

}

for (i=0;i<offset;i++)

tabl[i+indice]=tab2[i];
}
printf( " \ nCombinaison des 2 chaines : \n");
printf(  "%s\ n" tabl);
system( "pause" );

2009-2010

ExProg 15 - COMPARER DEUX CHAINES

Comparer deux chaines de caractéres en tenant compte d e leur ordre
lexicographique + longueur

C tabl« bonjour »=tab2 « bonjour »

C tabl « bon » <tab2« bonjour  »

C tabl« maison » >tab2 « bonjour  »
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{a vérifier)
chainel € “bonjour”
chaine2 € “bon”
inti €0
> ¥
chainel [i] == NON
chaine2 [i] &&
4
chaine& [i] I="\@’
chainel [i] I= NON
chaine2 [i "
- €+l chainel = chaine2
chainel [i] <
¥ chaine2 [i] v
¥
chainel > chaine2 |cha|'ne1 < chaine2
1
A J
CODE :

[*COMPARER DEUX CHAINES EN TENANT COMPTE DE LEUR ORDRE LEXICOGRAPHIQUE*/

#include  <stdio.h>
#include  <stdlib.h>
#include  <string.h>
void main ()

{
char chainel[255];

char chaine2[255];

int i=0;

printf(  "inserez le contenu de la chaine 1:" );
scanf( "%[" \ n]" ,chainel);

flushall();

printf(  "inserez le contenu de la chaine 2:" );

scanf( "%[" \ n]" , chaine2);
while (chainel[i]==chaine2[i]&&chainel][i]!= "\0")

i++;
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if (chainel[i]'=chaine2[i])
if (chainel[i]<chaine2][i])

printf(  "chainel<chaine2"

}
else
printf(  "chainel>chaine2"
}
}
else
{

printf(  "chainel=chaine2" );

}
printf( "\ n");
system ( "pause" );

);

);

2009-2010

(MACRO)

CODE :

*MACRO*/

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#define  f(x) (x*X)

void main()
{
int i=10;
printf(  "%d\ n" ,f(i));
system( "pause" );

ExProg 16 — CALCULER LA RACINE D’'UNE FONCTION
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?

double lg, 1d, m,
precision, f{x)

MOM

filg) = f(ld) <0

ipas de racines ;

| fim)| = precision

filg) = fim) <0

Lg+Id
m&£=

CODE :

2009-2010

[*Calculer la racine d'une fonction.*/

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
#include <math.h>
#define  f(x) (x*x)

void main ( void )

{
double Ig=0,ld=0,m=0,precision=0;
printf(  "Entrez la limite gauche: " );
flushall();
scanf( "%If" , &Ig);
printf(  "Ent rez la limite droite: " );
flushall();
scanf( "%If" , &Id);
printf(  "Entrez la precision: " );
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flushall();
scanf( "If" , &precision);

it (f(g)*(Id)<0)

printf(  "Pas de racine(s)! \n");
}
else
{
m=(ld+Ig)/2;
while (fabs(f(m))<= precision)
/If abs est la fonction valeur absolue
/ltoutes ces fonctions mathématiques sont incluses dans
<math.h>
{ _
I{f ((f(19))*(f(m))<0)
Id=m;
}
else
{
lg=m;
}
m=(ld+lg)/2;
}
printf(  "%If \ n",m);
system( "pause" );
}

2009-2010

ExProg 17 — CALCULER LA SURFACE D’'UNE FONCTION
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Programmation

fix), Ig, Id, delta, m,
surface

¥

2009-2010

NON 4— delta

m <

¥

surface < surface
+fim}* (Id - Ig)

L 2
/aff:surfau:e/

CODE :

oul

lg+deita
m< g+ Sf

¥

surface < surface +
fim) * delta

¥

lg < Ig + delta

¥

[/ * CALCULER

LA SURFACE DO6UNE

FONCTI ON

#include
#include
#include
#define

<stdlib.h>
<conio.h>
<stdio.h>
) (X*x*X)

void main( void )

double Ig=0,ld=0,m=0,delta=0,surface=0;
printf(  "Entrez la limi telg:" );
flushall();
scanf( "%lIf" ,&Ig);
printf(  "Entrez la limite Id: " );
flushall();
scanf( "%If" ,&ld);
printf(  "Entrez l'intervalle: " );
flushall();
scanf( "%If" ,&delta);
while (Ig <=Id - delta)

m =(Ig+(lg+delta))/2;
surface = surface +(f(m
Ig = Ig + delta;

)*delta);

o
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m=(ld+lg)/2;
surface = surface + (f(m)*(Ild -19));

printf(  "La surface est de : %lf" , surface);
printf( "\ n");
system( "pause" );

ExProg 18 - CALCULER LE FACTORIEL D’UN NOMBRE (n!)

Rappel :
41=4*3*2*1
intrm, i
i=n—1
' -
+ NON =2
/ aff - n / oul
n=n%¥i
j--
CODE :

/| * CALCULER LE FACTORI EL D6UN NOMBRE (n!)

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void main( void )

{
unsigned long int n,i;
printf(  "Veuillez introduire le nombre: " );
flushall();
scanf( "%d", &n);
i=n -1,

o
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while  (i>=2)
{

n=n%*;

printf(  "Le resultat est : %lu
system( "pause" );

Programmation

\'n

, N);

2009-2010

ExProg 19 — SIN(X)

prec, ¥, sin, n, delts, fact

sin 4 sin — delta

zin < sin+ deltz

delta € x En+1]

fact € (2% n+ 1)

MO

fact = 2

oLl

deltz < dsltz/fact

T

fact - -

'
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CODE :

2009-2010

I*SIN(X)*/

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <math.h>

void main ( void )

{
double prec =0.001,x,sin,delta;
int n,fact;
n=1;
printf(  "Veuillez introduire x: " );
scanf( "%lIf" , &x);
sin=x;

delta=pow(x, (2*n+1))/6;
while (delta>=prec)
if ((n%2)==0)
{

sin=sin+delta;

}

else

{
}

n++;
delta=pow(x, (2*n+1)) ;
fact=2*n+1;

sin=sin - delta;

while (fact>=2)
delta=delta/fact;
fact -- ;

}
printf(  "sin(%lf)=%lf \'n" ,x,sin);
system( "pause" );

ExProg 20 - Créer une matrice (5 sur 5)
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Programmation

tab [20] [20]
nbcol=5
inti, j

nb lignes =35

Y
i<
j€o

[

k

2009-2010

NOMN
i< nb lignes
&
€8
i
/ntmduwe tab [i] [j]
1 \
jE
CODE :
[*Créer une matrice*/
#include  <stdio.h>
#include  <stdlib.h>
void main( void )
{
int tab [20][20];
int  nbcol=5, nbligne=5;
int j,i;
for (i=0;i<nbligne;i++)
for (j=0;j<nbcol;j++)
printf(  "Introduire tab[%d,%d]:" J+1,j+1);
scanf( "%d" ,&tabli][j]);
}
}
system( "pause" );
}
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