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cout.put('\n'); 
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cout.write("Bonjour", 7); 
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streampos old_pos = fout.tellp();  // mémorise la position 
fout.seekp(0, end);                // se positionne à la fin du flux 
cout << "Taille du fichier : " << fout.tellp() << " octet(s)\n"; 
fout.seekp(old_pos, beg);          // se repositionne comme au départ 
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class ios { 
  public : 
// ...   
    enum { 
      skipws,     // ignore les espaces en entrée 
      left,       // justifie les sorties à gauche 
      right,      // justifie les sorties à  droite 
      internal,   // remplissage après le signe ou la base 
      dec,        // conversion en décimal 
      oct,        // conversion en octal 
      hex,        // conversion en hexadécimal 
      showbase,   // affiche l'indicateur de la base 
      showpoint,  // affiche le point décimal avec les réels 
      uppercase,  // affiche en majuscules les nombres hexadécimaux 
      showpos,    // affiche le signe + devant les nombres positifs 
      scientific, // notation 1.234000E2 avec les réels 
      fixed,      // notation 123.4 avec les réels 
      unitbuf,    // vide les flots après une insertion 
      stdio       // permet d'utiliser stdout et cout 
    }; 
//... 
  protected : 
    long x_flags; // indicateur de format 
//... 
}; 
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        ios::showbase | ios::showpoint | ios::showpos 
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cout << setf(ios::dec, ios::basefield) << i; 
cout << setf(ios::left, ios::adjustfield)<< hex << 0xFF; 
// affiche : 000xFF 
cout << setf(ios::internal, ios::adjustfield) << hex << 0xFF; 
//affiche : 0x00FF 
cout << setf(ios::scientific, ios::floatfield) << f; 
long old = cout.setf(ios::left, ios::adjustfield); 
cout << data; 
cout.setf(old, ios::adjustfield); 
cout.setf(0L, ios::basefield); // état par défaut de basefield 
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cout.setf( ios::skipws ); 
cout.setf( ios::dec | ios::right ); 
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cout << "Largeur par défaut du champ de sortie : "; 
cout << cout.width() << endl; 
// affiche: 0 
cout.width(10); 
cout.fill('*'); 
cout << '|' << 1234 << "|\n"; 
// affiche: |******1234| 
cout.setprecision(6); 
cout << 12.345678 << endl; 
// affiche: 12.3457   (noter l'arrondi à l'affichage) 
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    cout.width(10); 
    cout.fill('*'); 
    cout.setf(ios::hex, ios::basefield); 
    cout << 123 ; 
    cout.flush(); 
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    cout << setw(10) << setfill('*') << hex << 123 << flush; 
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if ( f1 )  ...  // équivalent à : if ( f1.good() ) 
if ( !f1 ) ...  // équivalent à : if ( !f1.good() ) 
if ( ! (cin >> x) ) ... 
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 app       // ajout des données en fin de fichier. 
 
 ate       // positionnement à la fin du fichier. 
 
 in        // ouverture en lecture (par défaut pour ifstream). 
 
 Out      // ouverture en écriture (par défaut pour ofstream). 
 
 Binary   // ouverture en mode binaire (par défaut en mode texte). 
 
 trunc    // détruit le fichier s'il existe et le recrée 
                  // (par défaut si out est spécifié sans que ate ou app ne 
                  // soit activé). 
 
 Nocreate  // si le fichier n'existe pas, l'ouverture échoue. 
 
 noreplace // si le fichier existe, l'ouverture échoue, 
                  // sauf si ate ou app sont activés. 
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#include <fstream.h> 
 
ifstream f1;  
f1.open("essai1.tmp"); // ouverture en lecture du fichier 
ofstream f2; 
f2.open("essai2.tmp"); // ouverture en écriture du fichier 
fstream f3; 
f3.open("essai3.tmp", ios::in | ios::out);// ouverture en lecture/écriture 
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#include <fstream.h> 
 
 
ifstream f1("essai1.tmp"); // ouverture en lecture du fichier 
ofstream f2("essai2.tmp"); // ouverture en écriture du fichier 
fstream f3("essai3.tmp", ios::in | ios::out);// ouverture en 
lecture/écriture 
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