1. Introduction

Afin de comprendre mieux l'intérét que présente AlEH dans le développement de site
Web dynamique, nous allons aborder un exemple aigrgammation événementiel en utilisant
des scripts c6té client écrits en Javascript (gelarait étre aussi en Vbscript) et c6té serveur
en ASP et ASP.NET .

Imaginons une page Web comprenant deux listes @értes: la premiere permettra
d'effectuer le choix d'un modele de voiture tamglis la deuxieme comprendra les couleurs
disponibles pour le type de véhicule sélectionméchangement de choix dans la premiére

liste doit provoquer la mise a jour du contenualdduxieme liste.

Intéressons nous au contenu du fichier html poardation de ces listes:

<html>
<head>
<title>Exemplel</title>
</head>
<body>
<form>
<SELECT id="Voiture" name="Voiture">
<option selected value="NO">Effectuer un choix<
<option value="V1">Voiture V1</option>
<option value="V2">Voiture V2</option>
<option value="V3">Voiture V3</option>
</SELECT>&nbsp;
<SELECT id="Couleur" name="Couleur">
<option value="NQ" selected>Pas de sélection</o
</SELECT>
</form>
</body>
</html>

/option>

ption>

L'objectif n'étant pas la mise en forme de la pages nous sommes limités au code le plus
simple. Il est clair que tout changement effectagsde choix de la premiére liste ne peut
provoguer aucun changement dans la deuxiemeNsigs allons insérer du code Javascript

pour que notre page soit réactive au changemeinti Mocode obtenu:

1 <html>

2 <head>

3 <title>Exemple 1</title>

4 <script language="javascript">

5 <l--

6 function Change_color()

7 {

8 var max=document.Devis.Couleur.length;

9 for (i=1;i<max;i++)

10 document.Devis.Couleur.options[1]=null;

11

12 if (document.Devis.Voiture.selectedindex==1)

13 {

14 document.Devis.Couleur.options[0].innerText="Select ionner
une couleur";

15 nopt = 1;

16 opt = new Option("Gris","",true,false);

17 document.Devis.Couleur.options[nopt++] = opt;

18 opt = new Option("Beige","" true,false);

19 document.Devis.Couleur.options[nopt++] = opt;

20 opt = new Option("Jaune”," true,false);

21 document.Devis.Couleur.options[nopt++] = opt;




22 }

23 if (document.Devis.Voiture.selectedindex==2)

24

25 document.Devis.Couleur.options[0].innerText="Select ionner
26 une couleur";

27 nopt=1;

28 opt = new Option("Bleu”," true,false);

29 document.Devis.Couleur.options[nopt++] = opt;

30 opt = new Option("Rouge","" true,false);

31 document.Devis.Couleur.options[nopt++] = opt;

32

33 if (document.Devis.Voiture.selectedindex==3)

34 {

35 document.Devis.Couleur.options[0].innerText="Pas de
36 couleur";

37 }

38

39 }

40 1-->

41 </script>

42 </head>

43 <body>

44 <form name="Devis">

45 <SELECT id="Voiture"name="Voiture"onchange="Chan ge_color()">

46 <option selected value="NO">Effectuer un choix</ option>
47 <option value="V1">Voiture V1</option>

48 <option value="V2">Voiture V2</option>

49 <option value="V3">Voiture V3</option>

50 </SELECT>&nbsp &nbsp;

51 <SELECT id="Couleur" nhame="Couleur">

52 <option value="NQ" selected>Pas de sélection</op tion>
53 </SELECT>

54 </form>

55 </body>
56 </html>

Commentaires:

A la ligne 45, nous retrouvons la gestion de I'é@ment lié a un changement de choix dans la
premiére liste déroulante: il s'agit de I'événenoaohange . Nous pouvons lier cet événement
a I'exécution d'une fonctio@hange color(). Cette fonction se trouve définie dans un
conteneur identifié par les balises <script> etrgs>. Dans la balise d'ouverture, nous
retrouvons l'information sur le langage dont leigaieur devra tenir compte pour pouvoir
interpréter le code. Une des particularités deptsoest I'acces a une arborescence d'objets
dépendant du navigateur pour lequel ce scriptaitet repris sous la dénomination DOM
(Document Object Model), en francgais Modele objetldcument. Cette dépendance du
navigateur et encore plus la version de celui-asvablige a étre trés prudent dans I'écriture
du code faute de quoi votre site ne serait padifomeel pour I'ensemble des internautes
voulant s'y connecter. C'est un des aspects délddns le cours de javascript.

Un des avantages, c'est que cette facon de texvadlgénere pas de trafic sur votre réseau et
donc quelle est plus rapide au niveau temps dé¢ioéguar rapport a un événement donne.
Nous pouvons remarquer que le code javascriptiestdissocié des balises HTML et de ce
fait, peut étre facilement réutilisable.

Nous allons maintenant aborder les scripts cotéeseren commencant par 'ASP. L'ASP
dispose également d'objet et le langage est laiss@oix du programmeur: soit le VBScript,
soit le JSCript. Pour la plus grande facilité dempeehension, nous avons choisi le JScript car
il se rapproche le plus du Javascript et du C#.




1 <%@ Language="JScript" %>

2 <html>

3 <head>

4 <title>Exemple 1</title>

5 </head>

6 <body>

7 <form name="Devis" method=post action="http:/ /127.0.0.1/exemplel.asp">
8 <SELECT id="Voiture" name="Voiture"

9 onchange="document.forms[0].submit()">

10 <option selected value="NO">Effectuer un choix</ option>
11 <option value="V1">Voiture V1</option>

12 <option value="V2">Voiture V2</option>

13 <option value="V3">Voiture V3</option>

14 </SELECT>&nbsp &nbsp;

15 <SELECT id="Couleur" name="Couleur">

16 <option value="NO" selected>pas de selection</op tion>
17 <% if (Request.Form("Voiture")=="V1")

18 Response.Write("<option>Bleu</option>");%>

19 <% if (Request.Form("Voiture")=="V1")

20 Response.Write("<option>Rouge</option>");%>

21 <% if (Request.Form("Voiture")=="V1")

22 Response.Write("<option>Jaune</option>");%>

23 <% if (Request.Form("Voiture")=="Vv2")

24 Response.Write("<option>Gris</option>");%>

25 <% if (Request.Form("Voiture")=="Vv2")

26 Response.Write("<option>Beige</option>");%>

27 </SELECT>

28 </form>

29 </body>

30 </html>

Commentaires:

Un fichier utilisant la technologie ASP développéair I'llS de Microsoft doit posséder
I'extension .asp. Il est impératif au début duiéclde renseigner le langage avec lequel le
serveur devra interpréter les pages ASP. Nousunatres cette information a la ligne 1.

Nous retrouvons toutes les parties de code JStaip des conteneurs délimités par <% et
%>.

Un avantage des scripts c6té serveur est qu'itses@cutés sur le serveur et de ce fait il ne
faut pas se soucier de la compatibilité avec uhcqugue navigateur; seul le serveur Web est
important pour l'interprétation des codes ASP.

Un désavantage de I'ASP est le fait que le cotesdtalises HTML qui ne doivent subir
aucun traitement préalable par le serveur et &mne dnvoyées sans modification vers le
client, sont mélangés. En ce qui concerne la pitigsitde réutiliser du code précédemment
développé pour certains sites, cela devient urcpepliqué et c'est sans doute le plus grand
reproche que l'on puisse faire a cette technoldadjicautre aspect pourrait étre I'occupation de
bande passante liée a ce trafic entre les clie¢mgsserveur pour I'ensemble des événements a
gérer.

Dans une derniére étape, nous allons considéméiee objectif pour la page Web avec un
script a exécuter coté serveur mais nous développda solution en utilisant TASP.NET.
Cette technologie nous permet de choisir égaleometangage tel que le VB.NET ou le C#.
Etant donné l'apprentissage du langage C# darmaite de programmation pour les
applications Windows, nous retiendrons ce langage.

<%@ Page language="c#" Codebehind="WebForm1.aspx.cs
1 AutoEventWireup="false"
Inherits="Exemple3.WebForm1" %>
2 <IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Trans itional//EN" >




3 <HTML>
4 <HEAD>
5 <title>WebForm1</title>
6 <meta name="GENERATOR" Content="Microsoft Visual Studio 7.0">
7 <meta name="CODE_LANGUAGE" Content="C#">
8 <meta name="vs_defaultClientScript" content="Java Script">
9 <meta hame="vs_targetSchema"
content="http://schemas.microsoft.com/intellisense/ ie5">

10 </HEAD>
11 <body MS_POSITIONING="GridLayout">
12 <form id="Form1" method="post" runat="server">
13 <asp:DropDownList id="Voitures" runat="server"
14 AutoPostBack="True">
15 <asp:Listltem Value="NO">Effectuer un

choix</asp:Listitem>
16 <asp:Listltem Value="V1">Voiture V1</asp:Listlte m>
17 <asp:Listltem Value="V2">Voiture V2</asp:Listlte m>
18 <asp:Listltem Value="V4">Voiture V4</asp:Listlte m>
19 </asp:DropDownList>
20 <asp:DropDownList id="Couleurs" runat="server">
21 <asp:Listltem Value="NO">Pas de

selection</asp:Listitem>
22 </asp:DropDownList>
23 </form>
24 </body>
25 </HTML>

Commentaires:

La premiére ligne reprend une syntaxe fort proahealle rencontrée dans l'exemple
précédent puisqu'elle reprend un conteneur délipaitdes caractéres <% et %>. Les attributs
sont malgré tout différents et nous nous limiterarertains pour ce paragraphe:
language="c#" indique le langage utilisé pour notre script cg#éveur, dans ce cas ci le c#.
Codebehind="WebForml.aspx.cs" Cet attribut perraetéparer le code du script de la partie
HTML, ce qui était possible dans les scripts cdignt. Nous retrouverons le code dans un
fichier séparé appelé WebForml.aspx.cs. Nous enedons le contenu juste apres.
Inherits="Exemple3.WebForm1" Cet attribut indigeenbm de la classe a utiliser lors de la
mise en place du code behind.

Nous retrouvons l'intérét de I'ASP dans le senlg®gcripts sont exécutés sur le serveur et de
ce fait, il ne faut pas s'inquiéter d'une quelc@ipeompatibilité des scripts avec des
navigateurs différents. D'autre part, nous retrogvbntérét des scripts cété client qui
permettaient un regroupement et donc une réutdisaisée du code dans d'autres pages. Un
des aspects négatifs est le trafic réseau que el@agunement devra générer.

Il est important de signaler que le compilateustrégpelé que lors du premier acces a la page
et qu'a ce moment du code MSIL est créé. Le comapitane sera rappelé que lorsque le
contenu de la page aura été modifié par le progeumm

Tout comme I' ASP ou le Javascript, I'essentiéésame en une bonne connaissance des
différents objets et de leur propriété. Les panalgea suivant vont traiter ces objets.

Dans le code ASP.NET généreé dans notre exemplégat, nous retrouvons la méthode
suivante:

override protected void OnlInit(EventArgs e)

{

InitializeComponent();
base.Onlnit(e);




Nous retrouvons dans la classe Page un événeppelednit qui se chargera d'appeler la
méthode de notre classe Onlnit dans laquelle moéthode personnelle InitializeComponent
est appelée. Cet événement est déclenché avamhtmgtement d'un contréle. Cette fonction
est donc la premiere a étre exécutée.

Voici le contenu de la méthode InitializeComponent:

private void InitializeComponent()

{

this.Voitures.SelectedindexChanged += new
System.EventHandler(this.ListeChange);
this.Load += new System.EventHandler(this.Page_Loa d);

}

Cette méthode comprend la gestion des événementiiftirents contrdles placés sur notre
page. Exemplahis.Load += new System.EventHandler(this.Page_Load )

Load est un événement qui est lié a la classe Page esgdéclenché au chargement de la
page lorsque tous les contrdles ont été chargéass Alons associé a cet événement
I'exécution de la méthodege Load.

A la ligne 14, nous retrouvons l'attribattioPostBack="True"  dans la balise select indiquant
de ce fait que tout événement généeré pour cet dbjetaire I'objet d'un envoi vers le serveur
Web.

Exercicel:comment pouvons nous faire en sorte d'initialis@ontenu de notre liste
déroulante de facon dynamique? Nous pourrionsfehiefaginer que la gamme des
véhicules disponibles figure dans une base de @ésnné

Nous placerons notre code dans la méttrade Load.

Solution:
1 private void Page_Load(object sender, System.Even tArgs e)
2 {
3 if (Ithis.IsPostBack)
4 {
5 Listltem v1 = new Listltem("Voiture V1","V1");
6 Listltem v2 = new Listlitem("Voiture V2","V2");
7 Listltem v3 = new Listltem("Voiture V3","V3");
8 Voitures.ltems.Add(v1);
9 Voitures.ltems.Add(v2);
10 Voitures.ltems.Add(v3);
11 }
12 }
A la ligne 3, nous retrouvons le te&gihis.IsPostBack) permettant de savoir si le

rechargement de la page est lié & une réponse @nypay le serveur suite a un événement. La
également, nous retrouvons une différence notalgle BASP puisque notre exemple repris
ci-dessus provoquait un rechargement des pagesesansompte du choix effectué dans la
premiere liste déroulante. La technologie ASP.NE&vpit la sauvegarde des données
présentes dans un formulaire et de ce fait, si n@ifectuons pas ce test, nous risquons de
retrouver une copie supplémentaire des items dalisté déroulante.

Prés le chargement de notre page HTML, nous pousomnssualiser le contenu et nous
retrouvons des champs cachés (attribut hidden)gttant d'indiquer au serveur le contenu
des différents autres champs visibles présents\dares formulaire pour les y replacer lors de
la réponse envoyée suite a un événement.

Voici le contenu d'une partie du fichier:




<input type="hidden" name="__ VIEWSTATE"
value="dDwtOTAzNTMwODg003Q802w8aTwxPjs+0O2w8dDw7bPpE+0Oz47bDx0PH
Q803A8bDxpPDE+02k8Mj47aTwzPjs+0O2w8cDxWh2I0dXJIFYXK@XPjtwPFZvaXR1cm
UgVjl7Vjl+O3A8VmM9pdHVYZSBWMztWMz47Pj47Pjs7Pjs+Pjs{$+TghyoZavyqGovDAg
GHdsysIFAXM=" />

2. L'utilisation des contrdles serveur

2.1. Syntaxe.

Les contrbles serveur ASP.NET sont identifiés an deine page a l'aide de balises dont la
forme est semblable a celle<@bp:Listitem runat="server">. Tout comme pour les codes
Javascript coté client avec le modéle d'objet dmiohents, chacune de ces balises peut
recevoir un identificateur id permettant par prognze la manipulation du modeéle objet
correspondant au moment de l'exécution.

Exemple repris du code précédent:

- dans le code HTML:

<asp:DropDownList id =" Coul eur s" runat="server">.

-dans le script ¢ sharp:
Coul eur s.ltems.Insert(0,"Effectuer un choix");

2.2. La gestion des événements

Ces contrbles peuvent exposer et déclencher desmeits que nous pouvons gérer dans
notre code. Sinous prenons la premiere listeudiénte, nous avons pu lui associer une
événement sous la forme du code suivant:

this . Voi tures. Sel ect edl ndexChanged += new
System.EventHandler( this . Li st eChange);

Voi tures estle |'objet associé a la premiére liste dérdalan

Sel ect edl ndexChanged est I'événement que I'on désire gérer. Cet événessedéclenché
lorsque un changement de sélection est effectug ldgremiere liste déroulante.

Li st eChange correspond au nom de la méthode devant étre apipeségie I'événement
survient. Cette méthode doit comprendre dans saititéh des arguments imposés qui seront
identiques quelle que soit la méthode associéeévé&mement donné:

privatevoid ListeChangegbjectsender, System.EventArgs e).

Exercice: Soit deux listes et deux boutons permettant deadéplun item d'une liste a l'autre.
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Les items dans la liste de gauche sont placéscoa ftatique dans le code.
Nous devons gérer les événements sur les deuxrisoul® correspondent a des controles
serveur que nous retrouvons sous la forme suivante:

<asp:Button id="Button1" styl e="Z-INDEX: 103; LEFT: 184px; POSITION:
absolute; TOP: 80px" r unat ="server" Width="48px" Text="-->"></asp:Button>
<asp:Button id="Button2" styl e="Z-INDEX: 104; LEFT: 184px; POSITION:
absolute; TOP: 136px" r unat ="server" Width="48px" Text="<--"></asp:Button>

Nous retrouvons dans les balises des feuillesytie permettant de positionner de fagon
absolue les ressources sur le page web. Les évatwelids a ces ressources se trouvent dans
le code csharp sous la forme suivante:

this .Buttonl.Click += new System.EventHandler( this .MovelLtoR);

this .Button2.Click += new System.EventHandler( this .MoveRtolL);

Voici le contenu d'une des méthodes permettandiarsclick sur le bouton supérieur de
transférer I'item sélectionné dans la liste de gawers la liste de droite.

private void MovelLtoR( object sender, System.EventArgs e)
{
int x = Listl.SelectedIndex;
if (x>=0)
{ . .
List2.ltems.Add(List1.ltems[x].Text);
Listl.ltems.RemoveAt(x);

©CoOoO~NOOUTDWNPEF

}

Commentaires:

La ligne 3 permet de récupérer l'index de l'itefec@®nné. Dans le cas ou aucune sélection
n'a été effectuée, cette propriété renvoie la valkeu

List1.ltems[x]. Text permet de récupérer le texte correspondant a Xipdelans la liste.
List2.Items.Add(...) permet d'ajouter un nouvel item dans la liste déelidont le nom
est renseigné sous la forme d'un string passérampére.

List1.ltems.RemoveAt(x) permet de supprimer l'item venant d'étre transiére la liste de
droite.

2.3. L'utilisation des attributs.

Au méme titre que les balises HTML, les balises A&Posent d'attributs permettant de
modifier I'apparence d'une ressource ou de texémdns le cas d'un label que I'on désire
positionner dans une de nos pages. Nous pouvoiagae dynamique modifier I'un de ces
attributs en passant par l'objet associé a lagbabsrespondant a ce label. On peut donc




imaginer que I'on puisse paramétrer I'apparencee@age en fonction d'un utilisateur donné
et ainsi envisager la personnalisation de pages.

Exemple: Imaginons un label et une liste déroulante propodas choix de couleur. Lorsque
I'on change la sélection dans la liste, la couteulabel doit changer en fonction de la
sélection. Nous ajouterons également un boutongtéant de faire disparaitre ou réapparaitre
le liste déroulante.
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Nous devons retrouvez deux événements: celui ganelant a un changement d'index dans
la liste déroulante et celui de cliquer sur le bautNous retrouvons la gestion de ces
événements définie dans la partie de code suivante:

this .Couleurs.SelectedindexChanged += new
System.EventHandler( this .Change_color);
this .Visibilite.Click += new System.EventHandler( this .Appdisp);

Voici le contenu des deux méthodgsnge_color assurant le changement de la couleur du
texte dans le label eppdisp assurant I'apparition ou la disparition du bouton.

private  void Appdisp( object sender, System.EventArgs e)
{

1
2
3 Couleurs.Visible = ! Couleurs.Visible;

4 if (Couleurs.Visible == true ) Visibilite.Text="Disparaitre";
5 else Visibilite.Text="Apparaitre";

6

}

Commentaires:

A la ligne 3, nous accédons a la propriible de I'objet Couleurs associé a la liste
déroulante. Cette propriété retourne un booléerespondant a la valetnue si la ressource

est visible sur la page dalse si elle n'est pas visible.

Visibilite. Text aux lignes 4 et 5 permet de modifier le texte ggurie sur le bouton. Cette
propriété de I'objet Visibilité est liee a I'atwmibText de la balise correspondante. Lorsque la
liste n'est pas visible c'est le texte ‘apparajtretoit figurer sur le bouton tandis que quand la
liste est visible, c'est le texte ‘disparaitre'dpit étre renseigné.

1 private  void Change_color( object sender, System.EventArgs e)
2 {

3 int x = Couleurs.SelectedIndex;

4 switch  (x)

5 {

6 case O:

7 Labell.ForeColor=Color.Black;
8 break ;

9 case 1:

10 Labell.ForeColor=Color.Red;
11 break ;

12 case 2:

13 Labell.ForeColor=Color.Green;




14 break ;

15 case 3:

16 Labell.ForeColor=Color.Blue;
17 break ;

18 }

19 }

Commentaires:

Les lignes 7, 10 et 13 permettent de modifier la@ar du texte dans le label en jouant sur la
propriété ForeColor de I'objet Labell.

Exercice: Imaginons le méme style d'exercice ou nous retmsiwun label et des cases a
cocher correspondant aux attributs de texte sagyigras et italique. Le fait de cocher ou
décocher une des cases modifie I'apparence dudartele label.
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3. Validation des formulaires.

Un des objectifs des pages aspx est de pouvoipégeule contenu de formulaires et
d'assurer la validité des données entrées paiftésedts champs. Des contrbles de validation
sont ajoutés a un formulaire au méme titre quales contréles serveur. Nous retrouverons
par exemple une vérification de plage ou le faitquitilisateur doive nécessairement entrer
une donnée dans un champ pour que le formulaite/aile.

Nous pouvons attacher plusieurs contréles de a&iaa un contrdle d'entrée. Pour chaque
contréle, nous retrouverons une propriété speafipuntenant la valeur a valider. Nous
retrouvons dans le tableau ci apres les différemsroles d'entrée pouvant étre validés ainsi
que leur propriété.

Contréle Propriété
HtmllinputText Value
HtmITexteArea Value

HtmlISelect Value

TextBox Text

ListBox Selectedltem.Value
DropDownList Selectedltem.Value
RadioButtonList Selectedltem.Value

Un des cas les plus fréquents est l'obligation deléa a un utilisateur d'entrer une
information dans un des champs. Prenons comme éxemgormulaire dans lequel




I'utilisateur doit introduire un nom et une adress®iil obligatoires. Nous pouvons envisager
sous ASP.NET que cette vérification se fasse easipt c-a-d c6té client ou uniqguement
cOté serveur.

Exemple 1:

Nous analyserons dans une premiere étape la aré@hioe formulaire avec des scripts
exécutés uniquement c6té serveur. Voici le continia page web:
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Nous retrouvons deux controles de type label, demtroles de type TextBox ainsi qu'un
bouton permettant I'envoi du formulaire. L'ensentddeces contrdles sont des contrbles de
type serveur. Analysons maintenant le code:

® < |F B .

< Adresse email | Iom obligatoire

| E i3 .
Meotm | Adresze obligatotre

Du c6té design, nous retrouvons deux contrdlesléammtaire que nous avons placés grace a
la boite d'outils en sélectionnarequiredFieldValidator. Ces contrbles possédent la propriété
Control ToValidate nous permettant grace a une liste déroulanteldetsdner le contréle
devant faire I'objet d'une validation, la propriEtéorMessage qui correspond au message
d'erreur devant apparaitre a I'emplacement du@erde validation si le champ a vérifier est
vide et la propriét&nableClientScript permettant de renseigner si nous désirons une
exécution de script pour la validation des changpé client ou coté serveur.

Si nous visualisons le code HTML envoyé vers legeteur, nous pouvons constater
I'absence de javascript, tous les scripts de \iid&tant réalisés cété serveur. Comme la
vérification se fait c6té serveur, il est importdetpouvoir déterminer si la validation des
champs & renvoyé une erreur pour savoir Si NnouggusLou pas récupérer le contenu du
formulaire en vue d'un traitement.

Nous allons donc gérer I'événement du clic suolgdn d'envoi et ajouter en en téte du
tableau un label dans lequel nous provoquerorielafje d'un message de validation ou de
non validation de la page.

Voici le code correspondant a la fonction liée tés&nement:




1 | private  void InitializeComponent()

2 [

3 this .Envoi.Click += new System.EventHandler( this .Envoi_Click);
4 this .Load += new System.EventHandler( this .Page_Load);
5

6 |}

7

8

9 | private  void Envoi_Click( object sender, System.EventArgs e)
10 | {

11 if ( this .IsValid)

12 Validation. Text="Page valide";

13 else

14 Validation.Text="Page non valide";

15 |}

Commentaires:la ligne 4 correspond a la mise en place de laagede I'événement Click
sur le bouton Envoi. La ligne 11 permet de testeralidité de la page. Si un des contréles
n'est pas valide, la propriétg/alid renvoie une valeualse tandis que si tous les contréles
sont valides, nous retrouvons la valawue.

Exemple 2 reprenons I'exemple précédent et adaptons lertie gue nous puissions avoir
une gestion par scripts c6té client. Cette opéngi&ut étre rendue possible en modifiant la
propriétéEnableClientScript atrue.

Lorsque nous laissons un champ incomplet et qus daguons sur le bouton envoi, les
mémes messages d'erreur apparaissent mais lalestgbas mis a jour, la preuve que le
contenu du formulaire n'est pas envoyé vers leesenBi nous éditons le contenu de la page
html chargée, nous retrouvons les parties de aoigarges:

ulaire" oncl i ck="if
Page_ClientValidate(); "

<input type="submit" name="Envoi" value="Envoi form
(typeof(Page_ClientValidate) == ‘function’)
language="javascript" id="Envoi" />

Lorsque I'on clique sur le bouton, la fonctiéage ClientValidate() est exécutée. Cette
fonction se situe dans le fichidfebUIValidation.js que I'on retrouve renseigné dans la ligne
suivante:

<script language="javascript"

src="/aspnet_client/system_web/1_1_ 4322/ WebUl Val i dati on. j s"></script>

L'objectif de cette partie de cours n'étant pasde du javascript, nous nous limiterons a cette
constatation sans aller plus loin dans l'analy&st@e script qui, exécuté localement, se
chargera d'analyser le contenu des controlesmtaler ou pas le contenu du formulaire vers
le serveur.

Le tableau suivant reprend les différents contr@kesalidation avec lesquels nous pouvons
travailler.

Nom du contrdle
RequiredFieldValidator
CompareValidator

Description

Garantit que I'utilisatetignore pas d'entrée.

Compare une entrée utilisateuc ane valeur de constante
ou une valeur de propriété d'un autre controlaidd'd'un
opérateur de comparaison (inférieur a, égal a,reuré,
etc).




RangeValidator Vérifie qu'une entrée utilisateuraesnprise entre les limites
inférieures et supérieures. Vous pouvez vérifismplages
indiquées sous forme de paires de nombres, detesgac
alphabétiques ou de dates. Les limites peuveneg&pemées
sous la forme de constantes.
RegularExpressionValidatorVérifie que I'entrée correspond a un modéle dgfamiune
expression réguliere. Ce type de validation voumpede
vérifier des séquences de caractéres prévisilekss que
celles figurant dans les numéros de sécurité sydesd
adresses de messagerie, les numéros de télépbsicedes
postaux, etc.

CustomValidator Vérifie I'entrée de I'utilisateutade d'une logique de
validation que vous codez personnellement. Ce dgpe
validation vous permet de vérifier les valeurs &b au
moment de I'exécution.

ValidationSummary Affiche les erreurs de validatgmus une forme récapitulative
pour tous les validateurs d'une page.

Exercicel prévoir un formulaire comprenant une zone deetel&ns laquelle on demande
d'introduire un numéro de carte bancaire devarg faibjet d'un test de validité.

Exercice 2 prévoir un formulaire dans lequel I'utilisatewitcentrer une adresse email dont il
faut tester la validité.

4. Les objets serveur.

4.1. Introduction.

Si nous reprenons les exemples du paragraphe gricé&dnos formulaires ne présente pas
d'erreur dans I'encodage des champs, le méme fammelst renvoyé vers I'utilisateur alors
gue nous souhaiterions que l'utilisateur soit rgdivers une autre page. De plus, il serait
intéressant que I'on puisse faire passer des paesmie la page contenant le formulaire vers
la page vers laquelle nous sommes redirigés. Rgurazis pouvons envisager I'utilisation
d'objets propres au serveur pour assurer la geséaariables ou la gestion de cookies
frequemment utilisés dans la gestion du "panieogigion” sur les sites commerciaux. Nous
allons nous intéresser aux objets suivants:

- l'objet Request,

- l'objet Response,
- l'objet Session,

- l'objet Application
- l'objet Cache.

Nous consacrerons un paragraphe a chacun de ets.dbpus y listerons I'ensemble des
propriétés de I'objet ainsi qu'un exemple détaitlér les propriétés que nous jugerons les plus
utiles a développer.




4.2. L'objet HttpRequest.

4.2.1. Les propriéetes et

Les propriétés de I'objet s
Page. HitpRequest est im

méthodes de I'objet.

eront accédées au nugyda propriété Request de l'objet
plémenté dans I'espacend&ystem.Web.

Cet objet permet de récupérer des éléments postés gient au travers du serveur.

Propriété

Description

AcceptTypes

Retourne un tableau de caractéresraortteous les
types MIME supportés par le client.

ApplicationPath

Renvoie le chemin virtuel de |'apaiion

Browser

Renvoie un objet HttpBrowserCapabilitiesa@pntient
des informations concernant le navigateur client.

ClientCertificate

Renvoie un objet HttpClientCad#fte contenant des
informations sur le certificat client.

ContentLength Renvoie la taille en octets de laétg)
ContentEncoding Renvoie le jeu de caractéeres éitlens le corps
Cookies Renvoie une collection HttpCookiesCollettontenant

les cookies déposés sur le client

CurrentExecutionFilePat

hRenvoie le chemin virtuel de la requéte. Lorsque de
redirections de pages ont été effectuées, le chemin
renvoye est l'original.

FilePath Renvoie le chemin virtuel de la requéte

Files Renvoie une collection HttpFileCollection tamant la
liste des fichiers a charger.

Filter Retourne le filtre a utiliser lors de latiee du flux
entrant courant

Form Retourne une collection NameValueCollection de
variables postées d'un formulaire a l'aide de ltnoue
POST

Headers Renvoie une collection NameValueCollection contér
les en-tétes de la requéte

HttpMethod Renvoie sous forme d'une chaine de caractéres la
méthode qui a été utilisée pour transférer les édesn
typiquement, cette propriété peut renvoyer lesurale
GET, POST ou HEAD

InputStream Renvoie un objet Stream (flux d'entrée) contenant |
corps de la requéte

IsAuthenticated Renvoie une valeur booléenne indiquant qu'un atiig

est authentifié par le serveur (true)

IsSecureConnection

renvoie une valeur booléenne indiquant que la fequi
est envoyée sur un espace securisé https(trueyrou n
(false)

Params

Renvoie une collection NameValueCollection contér
a la fois I'ensemble des données issues des cotisct

QueryString, Form, ServerVariables, et les cookies.




Path Renvoie sous forme de chaine de caracteres, |eoiép
virtuel de la requéte.
Pathinfo Renvoie des informations supplémentaires sur lneh

de caracteres contenant la requéte URL envoyée

PhysicalApplicationPatf

Renvoie le répertoire physique de la racine de
I'application qui exécute la requéte. Typiqguemeette
racine est celle du site.

PhysicalPath

Renvoie le chemin physique de la page qui exéeute
requéte.

QueryString

Renvoie une collection NameValueCollection qui
contient les parametres envoyés dans la chaire de |
requéte c-a-d également envoyeés d'un formulairéavic
méthode GET.

RawUrl

Renvoie I'URL virtuelle compléte de la page ayaitté
la requéte

RequestType

Renvoie ou définit une chaine de caracteres contém:
type de méthode utilisée (GET ou POST)

ServerVariables

Renvoie une collection NameValueCollection contér
une liste de toutes les variables serveurs

AN

TotalBytes

Renvoie le nombre total d'octets envoyés au serveu

Url

renvoie un objet URL contenant, par ses propriétés,
informations sur l'url de la requéte: Port poupdet,
Host pour le nom d'héte et Scheme le type de poteo«
etc.

UrlReferrer

Renvoie un objet Url contenant des informationslaur
requéte referant a la requéte en cours

UserAgent Renvoie une chaine de caractéres identifiant le
navigateur utilisé

UserHostAddress Renvoie l'adresse IP de I'utilisateur a l'origiedal
requéte

UserHostName Renvoie le nom d'h6te de I'utilisateur a l'origiteela
requéte

UserLanguages Renvoie un tableau de chaines de caractéres cantel

liste des langues supportées par le client.

L'objet Request comprend quelques méthodes:

MaplmageCoordina | Renvoie un tableau a deux dimensions contenant les
positions x et y de la souris sur un champ image

MapPath Renvoie le chemin physique d'un répertoire a pdetison
emplacement virtuel
SaveAs Enregistre la requéte dans un fichier sur le distiuserveut

Exemple 1:Nous allons envisager une page contenant un fommawant les champs

seront initialisés sur base d'informations envoyssd'url.

Prenons comme exemple la requéte Websolution.&pxus désirons faire passer

des parametres par l'url, nous utiliserons la synsaiivante:
http://localhost/Websolution.aspx?nom=dubois?preragamien




Dans cette url, nous retrouvons deux champs faeiémeconnaissables du fait qu'ils
sont chaque fois précédés du caractére '?'. Ntasivens donc le champ nom et le
champ prenom. A chacun de ces champs est affecgeealeur sous la forme
champ=valeur. Pour le champ nom nous retrouvownaléur dubois et pour le champ
prenom la valeur damien.

Si nous souhaitons pouvoir récupérer les valewscides a chague champ et les faire
apparaitre dans deux zones de texte présentesidmsnulaire, nous devrons utiliser
la propriété QueryString de I'objet Request.

Nous allons dans la méthode liée a I'événemenhaeement de la page, ajouter le
code suivant:

this .TextBox1.Text=Request.QueryString[*'nom"];
this .TextBox2.Text=Request.QueryString["prenom"];

QueryString correspond a une collection et de itedia peut accéder aux différents
éléments en utilisant la notion d'indexeurs reng&sndans la théorie du Csharp. Nous
rencontrons deux surcharges: I'une réclamant uergbdutre réclamant le nom du
champ duquel nous désirons récupérer la valeur.

Si nous analysons les requétes de type GET envpgge®rtains moteurs de
recherche, nous pouvons nous apercevoir que tewsitactéres spéciaux sont
remplacés par le signe % suivi du code hexadéamahractere. Si nous effectuons
une recherche sur le mot hésitation, nous retraungele code suivant dans I'url:
g=h%C3%A9sitation. Si nous souhaitons transmeteecdractéres accentues vers la
page appelée, il nous faudra transcoder notre efhidtaracteres. Cette opération peut
s'effectuer en utilisant la métho8gstem.Web.HttpUtility.UrlIEncode(chaine).

Exemple 2: Supposons que I'on désire enregistrer dans urefidtarchive I'ensemble
des acces a notre formulaire. Nous désirons y igamsele nom d'hote, I'adresse IP
ainsi que langue utilisée par le client sur songeeur. L'acces a un fichier peut se
réaliser au moyen de l'objet System.lO. Nous ptatete code dans la méthode
associee a I'événement de chargement de la page.

1 if (! this .IsPostBack)

2 |

3 System.lO.FileStream FS = new
System.l10.FileStream(MapPath("suivi.txt"),System.lO .FileMode.Append,
System.lO.FileAccess.Write);

4

5 System.l0.StreamWriter fichier = new System.lO.StreamWriter(FS);

6

7 fichier.WriteLine("{0},{1},{2}",Request.UserHostNam e,Request.UserHostAddress,
Request.UserLanguages|0]);

8

9 fichier.Close();

10 FS.Close();

11 '}

Commentaires:

La ligne 1 permet d'éviter I'ajout de ligne danfdhkier lorsqu'il s'agit de recharger la
page a chaque réception du formulaire.




4.3.

Les lignes 3 et 4 permettent d'ouvrir un flux sarfichier et de définir un flux en
écriture sur celui-ci. La ligne 4 permet I'utiligat d'écritures formatées tandis que
I'objet FS seul ne permet que I'écriture sous fallae tableau de bytes.

La ligne 7 permet d'écrire sur le flux en envoylamom d'héte, I'adresse IP ainsi que
la langue définis pour le navigateur client.

Les lignes 9 et 10 permettent de fermer le flube dichier.

L'objet Response.
4.3.1. Les propriétés et méthodes de I'objet.

Les propriétés de I'objet seront accédées au mibgydan propriété Response de l'objet
Page. HttpResponse est implémenté dans I'espaunud&ystem.Web.

Cet objet permet d'envoyer des éléments versdatdiu travers du serveur. Une des
méthodes connue de cet objet est la méthode Wilisga pour envoyer une chaine de
caracteres vers le client.

Propriétés Description

BufferOutput Renvoie une valeur booléenne indiquamt la page
renvoyée est mise en cache ou non

Cache Renvoie un objet HttpCachePolicy donnant des desai
la mise en cache

CacheControl Permet de définir un cache publicrotrépCette méthode
est définie pour une raison de compatibilité avax  est
préférable d'utiliser Cache

Charset Renvoie ou définit le type de caracteteséta renvoyer

ContentType Renvoie ou définit le type de conteriME de la réponse

Cookies Renvoie une collection HttpCookieCollection de desk
dans la réponse

Expires Permet de définir la durée de la mise ehede la
réponse. Cette méthode est utilisée pour des ®n
compatibilité avec asp. Nous utiliserons la méthode
Cache.

ExpireAbsolute Permet de définir la durée absokientse en cache de la
réponse. Cette méthode est utilisée pour des sa®n
compatibilité avec asp. Nous utiliserons la méthode
Cache.

Filter Renvoie ou définit un filtre a appliquer sabjet stream
de sortie.

IsClientConnected Renvoie une valeur booléennguadit que le client est
toujours connecté a la page.

OutputStream Renvoie un objet Stream représerdamrps de la
réponse

Status Définit I'état de la page a renvoyer vediéant

StatusCode Définit le code d'état de la page eoygrwers le client

StatusDescription Définit une description de I'éala page a renvoyer vers
le client

SuppressContent Valeur booléenne indiquant querleenu de la page dojt
étre renvoyé au client




L'objet Response comprend les méthodes suivantes:

AddCacheltemDependenc

Permet d'ajouter une dépendance sous la forme « [un

tableau d'items dans la cache. Si un de ces itstns p

modifié, alors la mise en cache sera invalidéa et |
page sera rechargée.

AddCacheltemDependency

Permet d'ajouter un iters lsoflorme d'un lien dans
la cache. Si cet item est modifié, alors la mise en
cache sera invalidée et la page sera rechargée.

AddFileDependencies

Permet d'ajouter une dépendanusela forme d'un
groupe de fichiers. Si un des fichiers est modifié,
alors la mise en cache sera invalidée et la page se
rechargée.

AddFileDependency

Permet d'ajouter une dépendance sous la forme (
fichier. Si ce fichier est modifié, alors la mise e
cache sera invalidée et la page sera rechargée.

AddHeader Cette méthode a été conservée pour idessal
compatibilité avec asp. Il faut utiliser a la place
AppendHeader.

AppendHeader Ajoute un en-téte personnalisé solasrtze clef,
valeur.

AppenTolLog Ajoute une chaine de caractére au ficedog d'llS

ApplyAppPathModifier Ajoute une chaine de caractédentifiant le numéro
de session de l'utilisateur au chemin virtuel dpEci
Cette méthode s'avere utile lorsque I'on désire
travailler sans cookies.

BinaryWrite Ecrit des données binaires dans le flexéponse.

Clear Vide I'ensemble de la réponse

ClearContent

Vide le contenu de la réponse

ClearHeaders

Vide les en-tétes de la réponse

End Renvoie tous les éléments du flux vers le then
stoppe I'exécution du script. La procédure
Application_EndRequest est appelée a l'issue.

Flush Renvoie tous les éléments du flux vers kntli

Pics Ajoute une propriété PICS-LABEL a I'en-tétefldux
sortant.

Redirect Effectue une redirection de page vers I'URL spée |

Write Ecrit dans le flux de sortie

WriteFile Ecrit le contenu dans fichier spécifié dans le fiiex
sortie.

Exemple 1:

Nous avons dans les exemples précédents expligoenent nous pouvions en
utilisant la méthode GET envoyer des données vesiauvelle page.

Lorsque un formulaire sans erreur est envoyé eesgiiveur, nous pouvons donc
envisager la redirection vers une autre page antaht a son url des données.

un




Nous allons au niveau de notre code assurer leoga$t I'événement du clic sur le
bouton d'envoi du formulaire. Nous retrouvons ldeceuivant:

1 private  void InitializeComponent()

2 |

3 this .Button1.Click += new System.EventHandler( this .Buttonl_Click);
4}

5

6 private  void Buttonl_Click( object sender, System.EventArgs e)

7

8 if  ( this .IsValid)

9 |

10 string adresse="http://localhost/websolution/webforml.asp x?nom=";
11 adresse+= System.Web.HttpUtility.UrlEncode( this .TextBox1.Text);
12 Response.Redirect(adresse);

13 }

14 else

15

16 this .Labell.Text="page non valide";

17}

18 }

Commentaires:

La ligne 3 permet la mise en place de la gestiollédénement dans la méthode
InitializeComponent. On retrouve I'événement Chaksi que la méthode associée qui
est Buttonl_Click.

A partir de la ligne 6 nous retrouvons le conteadadméthode qui sera donc appelée
lors du clic sur le bouton d'envoi. A la ligne ®us testons si le formulaire est valide
par rapport aux tests de validation mis en placéaspage. Dans le cas ou nous
n‘avons aucune erreur, nous créons a la ligne &@lh@ine de caractere contenant I'url
de la page vers laquelle nous désirons nous braridbas allons lui ajouter les
données a transmettre par la méthode GET, c-aavers l'url. La méthode

UrlEncode va permettre de transformer les carastgréciaux tels que les caractéres
accentués au format url.

4.3.2. La gestion des cookies.

Nous retrouvons dans les objets Response et Rdguasiprieté Cookie permettant
d'envoyer un cookie vers un client ou de récupémezookie qui provient d'un client.
Un cookie est en fait un fichier texte qui est cs@el'ordinateur client et dans lequel
des informations sont stockées. La gestion desiesous permettra notamment
d'enregistrer des informations concernant votreideg visite sur un site donné, d'
enregistrer vos difféerentes commandes sur un sitenercial avant I'envoi global vers
le serveur: on parle alors de panier a provisionlégh cookie peut étre entierement
défini par son nom, par sa valeur et sa date datkp.

Exemple 1:Soit un cookie devant enregistrer la date de \d¢raier login sur le site
ainsi que le nom ayant été utilisé pour vous adutifiem A chaque nouvelle visite, le
serveur doit faire apparaitre sur la page cesnmtons.




Pour la création des cookies ou leur modificatimys allons gérer I'événement du
clic sur le bouton d'envoi. Nous trouverons darfef&tion associée a cet événement
le code suivant:

1 private  void Buttonl_Click( object sender, System.EventArgs e)

2 |

3 System.Web.HttpCookie nom = new
System.Web.HttpCookie("Nom", this .TextBox1.Text);

4 System.Web.HttpCookie last = new
System.Web.HttpCookie("Last",System.DateTime.Now.T oLongDateString());

5 nom.Expires=System.DateTime.Now.AddDays(30);

6 last.Expires=System.DateTime.Now.AddDays(30);

7  Response.Cookies.Add(nom);

8 Response.Cookies.Add(last);

9 }

Commentaires:

Les lignes 3 et 4 comprennent la création des deakies avec dans chaque
constructeur le nom de la variable et la valewcéfe. Nous retrouverons donc:
Nom qui contient le nom entré par l'utilisateur

Last qui contient la date courante corresponddahegoi du formulaire

Les lignes 5 et 6 permettent de définir la datepiffation des cookies. Nous
ajouterons 30 jours a la date courante.

Ces deux entrées sont ajoutées au cookie qui seogévers le client.

Pour faire apparaitre les informations sur la pageggée, nous allons devoir tester si
les entrées dans le cookie sont présentes. Dansitave, les valeurs seront
récupérees et serviront a initialiser certains gisadans notre formulaire.

1 private void Page Load( object sender, System.EventArgs e)

2 |

3 System.Web.HttpCookie nom = Request.Cookies.Get("N om");
4 System.Web.HttpCookie last = Request.Cookies.Get(" Last");
5 if (nom!=  null )

6 this .TextBoxl.Text=nom.Value;

7 if (hom!=  null )

8 this  .Labell.Text=last.Value;

9 }

Commentaires:

Les lignes 3 et 4 permettent de récupérer le caikiglient. Nous utilisons pour cela
la méthode Get avec comme parametre le nom deikblede laguelle nous devons
récupérer la valeur associée.

Les lignes 5 et 7 permettent de tester si les bimsaexistaient dans le cookie. Si ce
n'est pas le cas, les références nom et last coomore la valeur null. Dans le cas ou
ces variables existent, nous en récupérons leargadasociées pour initialiser le
contenu des champs TextBox1 et Labell.

4.3.3. La mise en cache de page.

Etant donné que la plupart des pages aspx sompagdes créées dynamiquement, il est
intéressant pour des pages ne subissant que rardesemodifications d'étre placées




en cache. Nous distinguons trois types de miseelneca la disposition des
applications Web:

- La mise en cache de sortie qui met en cachegtae®e dynamique générée par
une demande. Utile lorsque la page compléte dataichée.

- La mise en cache par fragments, qui met en ceetaines parties d'une
réponse générée par une demande. Utile lorsqupartie de page doit étre
cachée.

- La mise en cache de données qui permettant Eeni€ache des objets
arbitraires par programme.

Pour pouvoir activer la mise en cache de sortiasmevons utiliser dans notre
document la directive @OutputCache dont voici lesgipales propriétés.

<% @ OutputCache Duration="Nombre de secondes" iacatAny | Client ||
Downstream | Server | None" VaryByControl="conteoire"
VaryByCustom="browser | Chaine" VaryByHeader="heatle
VaryByParam="NomParametres" %>

L'attribut Location spécifie I'endroit ou les pagesont mises en cache.

L'attribut VaryByParam permet de créer des misesaghe en fonction des
parametres envoyeés a la page aussi bien avec hmdeeGET qu'avec la méthode
POST. Les valeurs possibles pour cet attribut song, *, POST et GET.

Exemple 1:mise en cache de sortie. Pour mettre en évidenteaaehe, nous allons
initialiser un label sur base de I'heure couraBiéa mise en cache se déroule bien,
nous devrions a chaque demande de rafraichisselmertvigateur client obtenir la
méme heure.

< %@ OutputCache Duration="60" VaryByParam="none* %

La durée de mise en cache est de 60 secondesuet parametre GET ou POST n'a
d'effet sur la mise en cache.

Nous avons repris un exemple d'envoi de donnéee page via la méthode GET.
Nous pourrions provoquer une mise en cache enifondes parameétres passes. Soit
l'url suivante comprenant des parametres: httpallost/WebSol?nom=test. Nous
devrons alors modifier la directive pour qu'ell@tenne les attributs suivants:

< %@ OutputCache Duration="60" VaryByParam="nom" %>

Exercice: veuillez reprendre I'exemple précédent et mettrévishence la mise en
cache sur base des parameétres passeés.

Exemple 2:mise en cache avec mise en place d'une dépengancapport a un
fichier. Nous pouvons imaginer facilement ['utild&in tel mécanisme: un fichier xml
duquel sont tirées de données pour la créationndignee d'une page. Tant que le
fichier xml n'est pas modifié, la page html cor@spante peut étre maintenue en
cache. Nous allons définir cette dépendance damgthode liée a I'événement du
chargement de la page. En voici son contenu:




4.4.

private  void Page_Load( object sender, System.EventArgs e)

this  .Labell.Text=System.DateTime.Now.ToLongTimeString() ;
System.Collections.ArrayList liste= new System.Collections.ArrayList(1);
liste.Add(MapPath("test.txt"));

Response.AddFileDependencies(liste);

}

~NOoO O WNRE

Commentaires:

Les lignes 3, 4 et 5 permettent de créer une dalecontenant les différents fichiers
devant faire partie de la dépendance. La ligner@@ede mettre la dépendance en
place. Il suffit maintenant de modifier le contehwfichier pour s'apercevoir que
I'heure se remet a jour dans le label présent lgaiosmulaire.

Nous évoquerons la mise en cache de contrélesaiélirs et de données
ultérieurement dans notre cours lorsque nous awomié les contrbles utilisateurs et
la gestion des bases de données.

L'objet Session

4.4.1. Introduction

Une session identifie la période de temps entradie un utilisateur entre sur un site
et le moment ou il quitte son navigateur. Chaqilesateur connecté sur un site a son
propre identifiant unique sous forme d'une clesdssion unique (SessionID). Cette
clef est envoyée sous forme de cookie et est tri@esinchaque requéte envoyée vers
le serveur dans la partie d'en-téte du messageCuatpookie expire lorsque le
navigateur se ferme.

Le seul inconvénient de ce systeme est lié aigatibn des cookies du fait que tout
client peut avoir bloqué les cookies sur son ndeigga ASP.NET propose une solution
alternative nommée cookieless permettant de gérétai de session sans cookie.

4.4.2. Les propriétés et méthodes de I'objet.

Les propriétés de I'objet seront accédées au nubgdan propriété Session de l'objet
Page.

Propriétés Description

CodePage Renvoie ou définit le numéro du code de palisé pour
la session en cours.

Contents Renvoie une référence vers l'objet Sessiaours

Count Renvoie le nombre d'éléments définis dassdaion en
cours

IsCookieless Renvoie une valeur booléenne indiqgaat'état de
session est géré par les cookies (false) ou noa)(tr

IsNewSession Renvoie une valeur booléenne indigyamta session
vient d'étre créée par la requéte courante (truejom
(false).

IsReadOnly Renvoie une valeur booléenne indiquaetig session er
cours est en lecture seule (true) ou non (false).




IsSynchronized Renvoie une valeur booléenne indiggae l'acces a la
collection d'éléments de la session est synchronisé

ltem Renvoie un objet de la session en cours ifi@pi@r son
nom ou son index.

Keys Renvoie une collection contenant la listealeds les
clefs des objets de la session en cours.

LCID Renvoie un identifiant du code de langue sélpar la
session en cours.

Mode Renvoie une valeur indiqguant comment |'étetetesion
est enregistre.

SessionID Renvoie un numéro unique de sessionifid@niine
session donnée.

StaticObjects Renvoie une collection d'objets cpagda balise OBJET]
dans le fichier global.asax

SyncRoot Renvoie un objet pouvant étre utilisé guaurcourir en
acces synchrone les objets de la collection session

Timeout Renvoie ou définit le temps maximal en rtesuavant qué
la session ne soit détruite.

U

Les méthodes de I'objet Session sont les suivantes:

Méthodes Description

Abandon Détruit la session en cours

Add Ajoute un nouvel élément a la session en cours.

Clear Supprime tous les éléments de la sessionwes.c

CopyTo Copie le contenu de la collection Sessiorsden tableau
auquel vous pouvez spécifier l'index de départ

GetEnumerator Renvoie une énumération contenatésdes valeurs de
la collection Session

Remove Supprime un élément de la session sur leasendnom.

RemoveAll Supprime tous les éléments de la session

RemoveAt Supprime un élément de la session a g&on index.

Exemple 1:nous avons dans une exemple précédent envisagaarige de données
entre page par I'utilisation de l'url par la méth&ET. Une autre méthode consiste a
utiliser les variables de session pour autant ge@ages appartiennent au méme

projet du fait que tout cookie ne peut étre commuirsi on se trouve dans le méme
chemin virtuel. Dans le formulaire de départ, nallsns ajouter dans la méthode liée
a I'événement du clic sur le bouton d'envoi, leecagivant:

string

~NOoO O~ WNPRE

}

Commentaires:

if ( this .IsValid)
{
if (Session["Nom"]== null )
Session["Nom"]= this .TextBox1.Text;

adresse= "webform2.aspx";
Response.Redirect(adresse);




4.5.

La ligne 3 comprend le test d'existence de la bégid'environnement appelée Nom.
Elle n'existe pas du fait que I'on récupere unéregice sur I'objet de type null. Si la
variable n'existe pas, elle est crée lors de sitialisation. On lui affecte une donnée
de type string qui correspond au contenu du chaexpBbx1.

La syntaxe de la ligne 4 est identique a la sueant

Session.Add("Nom",  this .TextBox1.Text);

Dans le code de la page webform2.aspx, nous redrons dans la méthode associée a
I'événement du chargement de la page, le coderduiva

if (Session["Nom"]!= null )

this .TextBox1.Text=( string ) Session["Nom"];
else

Response.Redirect("WebForm1.aspx");

Si la variable de session n'existe pas, nous gadins I'utilisateur vers la page
WebForm1l.aspx: généralement c'est situation esglign utilisateur qui a essayé
d'accéder a la page directement sans passer pagédad'accueil.

L'objet Application.

Alors que l'objet session est propre a un utilisationné, I'objet application contient
des méthodes et des propriétés partagées paetuslisateurs. Attention: lorsque
I'application est arrétée (nous évoquons ici lgiserllS), tous les objets de la
collection application sont détruits.

Lorsque I'on créée un site en utilisant I' IIS; aplication est automatiquement
associée au site et la racine de I'applicationdests ce cas, identique a celle du site.
Lorsque nous prenons une des applications dévedsmnécours, celle-ci correspond
toujours a un répertoire virtuel associé au serpeur lequel nous retrouvons:

- Un répertoire /bin dans lequel sont ajoutés tasmosants dll

- Un fichier web.config dérivé du fichier machinendig (propre au serveur)
contenant des informations de configuration depllaption

- Un fichier global.asax incluant des méthodessli@eertains événements au
niveau du serveur.

Nous envisagerons lors d'un des exercices de negtipéace un compteur reprenant
I'ensemble des visiteurs connectés sur le sitst Grecas de figure ou la variable
associée au comptage doit étre accessible quelaji@utilisateur pour l'incrémenter
lors d'une connexion ou la décrémenter lors d'@oehexion.

4.5.1. Les propriétés et méthodes de l'objet.

Propriétés Description

AllKeys Renvoie un tableau contenant tous les éidséde la
collection Application

Contents Renvoie une référence vers l'objet Apfidinaen cours

Count Renvoie le nombre d'éléments contenu dacwllection
Application

Item Renvoie un objet de l'application en cours idedfifar




Son nom ou son index.

StaticObjects Renvoie une collection d'objets cetesiveau
Application par la balise OBJET dans le fichier
global.asax

Les méthodes de I'objet Application sont les suiesn

Méthodes Description

Add Ajoute un nouvel élément a la collection Apgtion

Clear Supprime tous les éléments de la collectippliéation

Get Renvoie un élément de la collection applicaspécifié
par son index ou son nom

GetKey Renvoie le nom d'un élément de la collecfipplication
en spécifiant son index

Lock Verrouille I'objet Application en cours

Remove Supprime un élément de la collection Appboaen
spécifiant son nom

RemoveAll Supprime tous les éléments de la cobectipplication

RemoveAt Supprime un élément de la collection Aggtion en
spécifiant son index

Unlock Déverrouille I'objet Application en cours.

Exercice 1:compteur de visiteurs connectés sur un site donné.

Pour mettre en place ce dispositif, nous devottisertile fichier global.asax. Si nous
souhaitons créer ce compteur, nous devrons créevanmable lors du démarrage de
I'application. Cette variable sera incrémentéegloesune session est ouverte et
décrémentée lorsque une session se ferme. Il faaduaellement tenir compte du
Timeout: temps a partir duguel une session se faut@matiguement lorsque un
utilisateur n'a plus envoyé de requétes sur lecserv

Voici le code que nous retrouvons dans le fichiebagl.asax:

protected void Application_Start(Object sender, EventArgs e)
{

Application["compteur"]=0;

{
Application.Lock();

1

2

3

4

5 protected void Session_Start(Object sender, EventArgs e)
6

7

8 int temp=( int ) Application["compteur"];

9

temp++;
10 Application["compteur"]=temp;
11 Application.UnLock();
12}
13 protected void Session_End(Object sender, EventArgs e)
14 {
15 Application.Lock();
16 int temp=( int ) Application["compteur"];
17 temp--;
18 Application["compteur"]=temp;
19 Application.UnLock();
20 }

Commentaires:




Nous retrouvons des méthodes associées a cent@nergents dans notre serveur:
protected  void Application_Start(Object sender, EventArgs €) appelée lors du
démarrage de I'application. C'est dans cette méthad nous créons notre variable
compteur initialisée a zéro.

protected  void Session_Start(Object sender, EventArgs e) qui est appelée lors
d'une ouverture de session par un utilisateurt Gaass cette méthode que nous
incrémentons la valeur de la variable d'applicatiompteur.

protected  void Session_End(Object sender, EventArgs e) qui est appelée lors de la
fermeture d'une session. La valeur par défautrdedut est de 20 minutes.

Comme la variable d'application compteur peutfaikétre accédée alors g'un
utilisateur quitte sa session et qu'un autre emeoune, il est indispensable que la
modification du contenu de cette variable se fasses une zone protégée par un

verrouillage. C'est la raison de la présence des liilgnesapplication.Lock() et
Application.UnLock().

Exercice 2:insertion d'un pied de page de fagon automati§ueous désirons qu'un
pied de page identique soit inséré au bas de cbhairmpages de notre site, nous
pouvons jouer du copier/coller ce qui nécessitarpau de travail lorsque nous
désirerons y effectuer des modifications. L'idéedesc a nouveau d'utiliser le fichier
glogal.asax. Nous allons dans un premier temps arééchier PiedPage.htm
correspondant a notre pied de page et nous feroggree de l'insérer en bas de

chacune de nos pages accédée grace a la méthode
protected void Application_EndRequest(Object sender, EventArgs e)

Nous retrouvons régulierement cette facon de pratighez les fournisseurs d'acces
pour pouvoir insérer systématiqguement des en-tétees pieds de page au niveau de
VOS pages.

L'idée est d'ouvrir le fichier html comme un fichtexte et d'en envoyer le contenu
vers le client en utilisant la propriété Write tebjet Response. Voici le code:

1 protected void Application_EndRequest(Object sender, EventArgs e)

2

3 System.lO.FileStream FS = new
System.l10.FileStream(Server.MapPath("PiedPage.htm") ,System.lO.FileMode.
Open);

3 System.lO.StreamReader SR = new System.|O.StreamReader(FS);

4 Response.Write(SR.ReadToEnd());

5 SR.Close();

6 FS.Close();

7}

Exercice 3:compteur du total des visiteurs ayant déja acaeédsite.

Cet exercice est fort semblable a celui développégquemment excepté qu'il ne faut
pas décrémenter le compteur lors de la fermeturedession et qu'il faut veiller a
sauvegarder cette valeur dans un fichier lors dertaeture de I'application pour en
récupeérer la valeur lors du démarrage de l'apjicat

1 protected void Application_Start(Object sender, EventArgs €)

2

3 System.lO.FileStream FS = new
System.lO.FileStream(Server.MapPath("Info.txt"),Sy stem.10.FileMo




de.Open);

4 System.lO.StreamReader SR = new System.|O.StreamReader(FS);

5 Application["total"]= Int32.Parse(SR.ReadLine()) ;

6 SR.Close();

7 FS.Close();

8 }

9 protected void Session_Start(Object sender, EventArgs €)

10 {

11 int tmp=( int ) Application["total"];

12 tmp++;

13 Application.Lock();

14 Application["total"]=tmp;

15 Application.UnLock();

16 }

17 protected void Application_End(Object sender, EventArgs e)

18 {

19 System.lO.FileStream FS = new
System.lO.FileStream(Server.MapPath("Info.txt"),Sy stem.lO.FileMo
de.Create);

20 System.l0.StreamWriter SW = new System.lO.StreamWriter(FS);

21 SW.WriteLine(Application["total"]. ToString());

22 SW.Close();

23 FS.Close();

24 }

Commentaires:

La méthod&)rotected void Application_Start(Object sender, EventArgs e) est
appelée lors du démarrage de l'application. Nawtrguvons aux lignes 3 et 4 l'acces
a un fichier appelé info.txt dans lequel la premiggne contient la valeur
correspondant au nombre clients connectés lora derhiére sauvegarde. Cette
sauvegarde s'effectue lors de l'arrét de I'appbicatla donnée est enregistrée dans une
variable d'application qui sera utilisée par ldesdans notre code.

La méthoderotected  void Session_Start(Object sender, EventArgs e) est
appelée lors de l'ouverture d'une session. Noesgrguvons l'incrémentation du
compteur.

La méthod&)rotected void Application_End(Object sender, EventArgs e) est

appelée lors de l'arrét de I'application. Nous sgawdons dans le fichier info.txt le
contenu de la variable d'environnement associémaibre de visiteurs connectés.

5. La sécurité.

5.1. Introduction.

Un des points important dans la conception de Sites pour certaines applications est
certainement de pouvoir identifier les utilisateetrsle contréler I'accés aux ressources.
L'action de déterminer l'identité d'un utilisatewrmoyen par exemple d'un nom et d'un mot
de passe est connue sous le vocable authentificatioe fois un utilisateur authentifié,

nous pouvons restreindre les acces a certainesuress: on parle alors d'autorisation.

Ces mécanismes peuvent étre gérés au niveau cdausdis mais également au travers de
I'ASP.NET. Certaines applications doivent étre bégmd'adapter le contenu de facon
dynamique en fonction de l'identité a l'originela@elemande.

L'authentification se fait conjointement avec levser IIS. Elle peut étre paramétrée dans le
fichier web.config se situant dans la racine dwertgre ou se situe votre application. Nous




retrouverons un format de fichier XML intégrant dedises dont celle permettant de
configurer ce parametre. Il s'agit de <authentcati dont I'attribut mode peut prendre une
des valeurs suivant :

Forms Pour une authentification par formulaire

Windows Pour une authentification avec une fendg¢réype Windows

Passport  Avec une authentification par un servepasseports permettant via une
authentification unique de pouvoir accéder a plusisites.

En fonction d'un de ces choix, les codes d'acaa® @t mot de passe) se trouveront définis
au niveau du méme fichier XML pour l'authentificatipar formulaire, au niveau des
comptes utilisateurs pour l'authentification Windogt au niveau du serveur de passeports
pour le dernier.

5.2. Authentification par formulaire.

L'authentification basée sur des formulaires peam&tapplications de proposer leur propre
interface utilisateur qui peut s'intégrer au midaxs un portail d'accueil et d'effectuer leur
propre vérification des informations d'authentifioa. C'est une des techniques les plus
courantes sur la plupart des sites internet. Paiilider dans notre application, nous devons
choisir la valeur Forms pour l'attribut mode déddise XML <authentication>.

Dans le conteneur <authentication> </authenticatioous allons placer une balise
<forms> dont voici la liste des différents attribut

Attribut Description

loginUrl URL de connexion vers laquelle les utitesars non authentifiés
sont redirigés. Elle peut se trouver sur le ménd@éateur ou sur
un ordinateur distant. Si elle se situe sur unraigiur distant, les
deux ordinateurs doivent utiliser la méme valewrpg@attribut
decryptionkey.

name Nom du cookie qui sera placé chez le clielsafins
d'authentification. S i plusieurs applications satdnt utiliser les
services d'authentification basés sur des formagasur un
ordinateur unique, elles doivent configurer chacume valeur de
cookie unique.

timeout Durée d'expiration du cookie exprimée enutas. La valeur par
défaut est de 30.

path Chemin d'acceés a utiliser pour les cookies €nai valeur par
défaut est "/".

protection Méthode utilisée pour protéger les ceskPour rappel, ces

cookies contiennent vos codes d'acces et peuvésgipter un
probleme de sécurité si vous n'étes pas le sdillseuvotre
ordinateur.
« All: utilise a la fois la validation et le cryptageur
protéger le cookie. C'est la valeur par défaut psép.
* None: le cryptage et la validation sont désactivés
» Encryption: crypte le cookie a I'aide de tripleD&SDES.
» Validation: ne crypte pas le contenu du cookie,smai
valide le fait que les données du cookie n'ontgpas
altérées en chemin. Pour créer le cookie, la c




validation est concaténée dans une mémoire tamyeEm &
les données du cookie et un MAC est calculé, goigé
au cookie sortant.

=)

Exercice 1 mise en place d'un formulaire d'authentification.

Nous allons dans une premiere phase configureectament le fichier web.config de notre
application. Celui-ci contiendra entre autres dakses suivantes:

<authentication mode="Forms" >

<forms name="ASPXUSERDEMO" loginUrl="WebForm1.aspx" prot ection="All" timeout="60"
/>

</ authentication >

<authorization >

<deny users="?" />

</ authorization >

Nous créons dans une deuxieme étape le formulailegih qui sera donc accédé par le
nom WebForml.aspx. Attention si vous changer de demmettre a jour le fichier
web.config au niveau de l'attribut loginUrl dandkdise forms.

A WebForm1 - Microsoft Internet Explorer

Fichier  Edition  Affichage  Faworis  Outils 2 T

Hom de login
MWlot de passe
i_i.%j Tetminé T T T T ‘JJ Intranet local

La page Web comprend deux zones de texte sensaisiale nom de I'utilisateur et son

mot de passe ainsi qu'un bouton permettant de ddn#lauthentification. Nous nous
sommes limités dans un premier temps a vérifieola et le mot de passe de facon statique
dans le code. Voici le contenu de la méthode aésaxri'événement du clic sur le bouton.

1 private  void Verify Click( object sender, System.EventArgs €)

2

3 if (( this .TextNom.Text=="test") && ( this .TextPassword.Text=="password"))
4

5 FormsAuthentication.RedirectFromLoginPage( this .TextNom.Text, false );
6 }

7

}

Commentaires:

Nous utilisons a la ligne 5 la classe FormsAutlieation permettant de gérer
I'authentification par formulaire. La méthode RedtFromLoginPage permet de rediriger
l'utilisateur vers la page d'origine vers laquélieulait se connecter avant d'étre redirigé
vers la page de login. Cette méthode permettraggalt la mise en place d'un cookie qui
pourrait étre temporaire ou permanent.

Nous avons dans notre exemple créé un deuxiemeil@ine dont I'accés est limité aux
seuls utilisateurs authentifiés. Nous allons y @tam bouton de sorte que I'on puisse se




déconnecter. Dans cet exemple, l'authentificatiobase sur des données présentes dans le
code. Nous envisagerons d'intégrer la gestion desbde données plus tard dans le cours
mais pour ceux qui ne désirent pas mettre en placrveur SQL, il est possible de coder
les noms et mots de passe dans le fichier XML vesifig. Voici la syntaxe utilisée:

<authentication>
<credentials passwordFormat="clear" >
<user name="Mary" password="password"/>
<user name="John" password="password"/>
</credentials>
</authentication>

Dans la balise <credentials>, nous pouvons renselgrformat sous lequel le mot de passe

est enregistré: clear, SHAL1 ou MD5. Nous devronsreiement modifier le code utilisé
dans la méthodeerify_Click.

}

1 private  void Verify Click( object sender, System.EventArgs €)

2

3 if (FormsAuthentication.Authenticate( this .TextNom.Text, this .TextPassword.Text)
4

5 FormsAuthentication.RedirectFromLoginPage( this .TextNom.Text, false );

6

7

}

Commentaires:

La méthoderormsAuthentication.Authenticate permet de vérifier la validité du mot de
passe introduit sur base des informations préselates le fichier web.config. Elle
retournera une valeur vraie si l'utilisateur eshantifié et fausse dans le cas contraire.

5.3. Authentification par une fenétre Windows.

L'authentification Windows est fortement liée awvser IIS avec lequel nous travaillons.
Nous allons donc mettre en place cette techniqueemétrant le serveur et en adaptant
des parametres particuliers dans notre application.

Exercice 1 authentification par fenétre Windows.

Soit un projet Weblogin2. Dés que le projet eéecnous allons dans une premiere étape
modifier les paramétres de notre serveur |IS epeeant les différentes étapes suivantes:

1- Démarrer — Panneau de configuration — outildrdiaistration

2- Sélectionner dans la fenétre Services IntetBet |

3- Choaisir I'application WebLogin2 et cliquer sardouton droit de la souris pour
sélectionner les propriéteés.

4- Choisir sécurité de répertoire — connexions gm@s et contréles d'authentification,
cliquer sur le bouton modifier

5- Choisir Authentification intégrée Windows etslsér les autres choix décochés.

Dans notre projet, nous allons modifier le fichwexb.config de la fagon suivante:




<authentication mode="Windows" />
<authorization >

< deny users ="willy\emmanuel" />
</ authorization >

Nous devons modifier la propriété users de soyteldcer le nom d'utilisateur sous lequel
nous sommes authentifié par le systeme d'exploitgtar notre login.

Nous pouvons dés lors exécuter notre applicationr Pacces a la page WebForml.aspx,
nous devons fournir un nom et un mot de passeeajgnt étre ceux de I'administrateur.

Nous pouvons modifier notre configuration pour idiee tous les utilisateurs sauf celui par
exemple correspondant a willy\administrateur. tliegpératif de renseigner que la
vérification se fait séquentiellement dans le gehXML, ce qui signifie que nous devons en
premier placer les balises <allow> et seulementigna balise <deny> permettant
d'interdire tout le monde.

<authorization >

<allow users ="willy\administrateur"/>
<deny users ="*" />

</ authorization >

6. L'acces aux données coOté serveur.

6.1. Introduction.

Lorsque I'on parle d'acces aux données sous .NE@&yaque souvent la technologie
ADO.NET qui est le nom donné a un des composariig permettant d'accéder a une source
de données. L'intérét de ce composant est de @opaos interface indépendante du choix de
la base de données et de rendre portable I'expéraayguise en programmation Windows
vers la programmation Web puisque les mémes objéssent.
Pour accéder a une base de données, nous devpestegde canevas suivant:

1- Réaliser une connexion vers la source de données

2- Créer des commandes permettant, grace a laxionnd'envoyer des sélections, des

suppressions, des modifications et des insertimmsehistrements dans la source.

3- Création d'un objet servant de conteneur auxéles sélectionnées par la commande.
La création des commandes se base sur la connzgssa¥alable du langage SQL.
L'utilisation de bases de données nous permetrelamit la possibilité de création dynamique
de pages mais également I'authentification oudaeggarde de formulaires envoyées par des
utilisateurs.

6.2. Connexion vers une source de données.
Comme nous l'avons présenté dans notre introdyatimndes premieres étapes dans
l'utilisation de données c6té serveur est de ar@@bjet permettant la connexion vers la

source de donnée. Nous disposons pour cela defamilies d'objets:

- Les objets System.Data.SQL permettant l'accasedase de données de type MS-
SQL




- Les objets System.Data.OleDb permettant d'acq#atedes serveurs OLE a d'autres

types de bases de données différentes de MS-SQL.

Nos exemples se baseront sur des bases de domgge d\ccess. Nous considérerons

comme exemple la gestion du cercle des étudiantévaau du bar. Nous créerons donc une

table client comprenant les champs suivants:

1- Un champ de type caractere appddén (50 caracteres, non indexé)
2- Un champ de type caractéere apg&riénom (50 caractéres, non indexé)
3- Un champ de type numérique auto incrémenté éjafdrence.

Une fois cette table créée,

nous allons pouvoirsager la création de notre projet WebClient
dans lequel nous créerons notre connexion. Pdialisér une nouvelle connexion, nous

utiliserons un objeConnection. Les méthodes et les propriétés sont les suivantes

Propriétés Description

ConnectionString Renvoie ou définit la chaine denexion a utiliser pour
I'ouverture de la base.

ConnectionTimeout Renvoie le temps maximal de rép@vant lequel une
exception sera générée si l'ouverture de la coonae
s'est pas faite

Database Renvoie le nom de la base de donnéeséasadobjet.

DataSource Renvoie la position de la base de dennée

Provider Renvoie le nom du fournisseur OleDb wilis

ServerVersion Version du serveur auquel le clishtennecté

State Renvoie I'état de la connexion. Les valeassiples sont
Broken, Closed,Connecting, Executing, Fetching,rOpe

Méthodes Description

BeginTransaction Commence une nouvelle transaction.

ChangeDatabase Change la base de données en cours.

Close Ferme la connexion.

CreateCommand Crée ou renvoie un objet OleDbCommassatié a la
connexion en cours.

GetOleDbSchemaTableRenvoie le schéma de la base de données sous forme
d'objet DataTable.

Open Ouvre la connexion a la base de données eléffams le
constructeur de l'objet ou par la propriété
ConnectionString

Exercice 1 ouverture d'une connexion vers une base de dennée

Nous pouvons créer les

objets manuellement dacede ou utiliser les assistants. Nous
opterons pour la deuxieme solution en mettant afyaant le code ayant été inséré dans
notre projet. Nous ouvrons la boite d'outils, Dettaous double cliquons sur la ressource
OleDbConnection. Un objet est automatiquement intséaet nous pouvons en éditer les
propriétés. Celles-ci comprennent la propriété @otionString pour laquelle nous cliquons

sur la fleche pour finalement choisir dans leeldéroulante 'nouvelle connexion'.
Un assistant apparait alors sous forme de quagietsn




Le premier onglet 'Fournisseur' nous permet desahiei serveur ole correspondant a la
source de données a laquelle nous désirons accéder.

Le deuxieme onglet nous permettra de choisir dassrlicture de notre disque dur la base
de données avec laquelle nous désirons travaliller.

Le troisieme onglet nous permet de paramétrerrigsrigtés avanceées telles que les
parametres réseau.

Le dernier onglet reprend un apercu de toutesrlgsrigtés de I'objet et leur valeur.

Voici le code inséré dans notre projet:

this .oleDbConnectionl = new System.Data.OleDb.OleDbConnection();

this .oleDbConnectionl.ConnectionString =

@"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Password=""";Us er ID=Admin;Data
Source=C:\DatabaseSample\BAR.MDB;Mode=Share Deny No ne;Extended Properties=""";Jet
OLEDB:System database="""";Jet OLEDB:Registry Path= " Jet OLEDB:Database
Password="""";Jet OLEDB:Engine Type=5;Jet OLEDB:Dat abase Locking Mode=1;Jet
OLEDB:Global Partial Bulk Ops=2;Jet OLEDB:Global Bu Ik Transactions=1;Jet OLEDB:New
Database Password="""";Jet OLEDB:Create System Data base=False;Jet OLEDB:Encrypt
Database=False;Jet OLEDB:Don't Copy Locale on Compa ct=False;Jet OLEDB:Compact

Without Replica Repair=False;Jet OLEDB:SFP=False";

6.3. Lecture des données.

Il existe deux fagons de pouvoir accéder aux danadeavers la connexion ainsi réalisée.
Soit nous laissons la connexion ouverte et nougperons le flux d'informations au
travers d'un autre objet de type DataReader. Cooetnebjet fonctionne en mode connecté,
il est impératif de le fermer a l'aide de la mé#n@lose.

Soit nous prenons le contenu de la table que maosférons en mémoire dans un objet que
I'on appelle un DataSet. Une fois cet objet renti@lgonnexion vers la base de données peut
étre fermée. Que I'on passe par I'une ou l'ausdaddniques, nous devons créer des
commandes permettant la sélection, la suppredsisertion ou la mise a jour
d'enregistrements dans notre base de donnéeso@esandes sont mises en place par
I'objet OleDbCommand et leur propriété Commandhexis permet de définir la requéte
SQL associée a la commande.

Exercice 1:Nous allons dans une premiéere étape utiliser tdbggaReader pour accéder a
notre table Clients et ajouter dans notre formaldgs boutons permettant de nous déplacer
dans les différents enregistrements ainsi que dengs de texte permettant d'afficher le
nom et le prénom du client.

Pres avoir inséré dans notre projet un objet OleddmEction, nous pouvons ajouter en
utilisant la boite d'outils, un objet OleDbCommaNaus utiliserons la fenétre des
propriétés pour initialiser la propriété Connectilennotre objet OleDbCommand1 ainsi que
la propriété CommandText nous permettant de ddéinequéte SQL permettant d'effectuer
la sélection des enregistrements dans la sourdert®es. Voici le code inséré
automatiquement dans notre projet:

this .oleDbCommandl.CommandText = "SELECT Clients.* FROM Clients";
this .oleDbCommandl1.Connection = this .oleDbConnectioni;

Nous plagons sur notre formulaire deux zones dxditdont le nom de l'objet
correspondant serait TextBoxNom et TextBoxPrenooud\nitialiserons les deux zones
dans la méthode appelée lors du chargement dgéa pa




~NOoO O~ WNERE

this .oleDbConnection1.0Open();
System.Data.OleDb.OleDbDataReader test =
test.Read();

this .TextBoxNom.Text=test["Nom"].ToString();

this .TextBoxPrenom.Text=test["Prenom"].ToString();
test.Close();

this .oleDbConnectionl.Close();

Commentaires:

this .oleDbCommandl.ExecuteReader();

Le code de la ligne 2 nous permet de récupérebjat de type OleDbDataReader grace a
I'objet de commande. Nous appelons a la lignen3dtnode Read( ) nous permettant de
demander la lecture de I'enregistrement courdet@sitionnement sur I'enregistrement
suivant. Une fois la ligne lue, nous pouvons réceipe contenu de chacune des colonnes
de la ligne lue pour initialiser les deux zoneslitien.

Un des problémes que nous pouvons rencontrer @atype d'exercice est la nécessité de
mémoriser la position que I'on occupe dans la tphteapport aux valeurs affichées dans
notre formulaire. Il ne faut pas perdre de vue lgudasse Forml n'est instanciée que
lorsque I'on va demander l'affichage de la page HEbtrespondante. Une fois affichée,
I'objet est détruit et de ce fait tout membre séilpour ce but de mémorisation de position
n‘aurait pas d'utilité puisque détruit entre deafraichissements de la page.

Nous pouvons envisager deux solutions:
1- utilisation d'une variable liée a I'objet Viewat.

2- utilisation d'une variable de session permet@stauvegarde de la donnée.

1
2
3
4
5
6
7
8

9
10

18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33

private

{

void Prev_Click( object
int  tmp;
tmp=Int32.Parse(

if  (tmp >1) tmp-=1,;

this .ViewState["Position"]=tmp;
this .UpdateForm();
}
private void Next_Click( object
{
int  tmp;
tmp=Int32.Parse(
tmp+=1,;
this .ViewState["Position"]=tmp;
this .UpdateForm();
}
public  void UpdateForm()
{
int  pos=1,;
int  i=0;
bool result= false ;

if ( this .ViewState["Position"]==

this  .ViewState.Add("Position",1);
Else

pos=Int32.Parse(
this .TextBox1.Text=pos.ToString();
this .oleDbConnection1.0Open();

System.Data.OleDb.OleDbDataReader test =
.oleDbCommand1.ExecuteReader();

this

sender, System.EventArgs e)

this .ViewState["Position"].ToString());

sender, System.EventArgs €)

this .ViewState["Position"].ToString());

null )

this .ViewState["Position"]. ToString());




34 while  ((result=test.Read())&& (i++<pos))
35 {
36 if  (result)

{

38 this .TextBoxNom.Text=test["Nom"].ToString();
39 this .TextBoxPrenom.Text=test["Prenom"].ToString();

40 }
41 this  .ViewState["Position"]=i;

}
44 test.Close();
45 this .oleDbConnectionl.Close();

47 '}

Commentaires:

this .ViewState.Add("Position",1) permet d'ajouter une clef dans I'objet ViewStateeet
l'initialiser avec la valeur 1. Si la clef exista valeur de la clef est modifiée.
if ( this .ViewState['Position"]== null)  permet de récupérer la valeur mémorisée dans la

clef Position située dans le ViewState. Si cd#értexiste pas encore, l'indexeur renvoie
null.

Exercice 2:Nous allons maintenant développer le code permtattatiliser I'objet
OleDbAdapter. Alors que I'objet OleDbDataReadersnoifre une technique d'accés
orientée connexion, l'objet OleDbDataAdapter ncersnet de travailler sans connexion a
savoir que le DataSet va contenir une copie en rnrérdes enregistrements envoyés par la
commande au travers de la connexion.

Nous pouvons avoir la méme réflexion de savoir cemtmous allons faire pour maintenir
le DataSet présent en mémoire tout au long deski@equ'un utilisateur aura avec le
serveur. La solution est de créer une variable'qoautilisera dans le fichier global.asax.
Bien qu'il était possible en ASP de disposer detfons permettant de se déplacer dans un
RecordSet, avec asp.net et DataSet, cette poss#itiisparu assez curieusement du fait que
sous Windows Forms, il existe le BindingContextnpettant cette opération.

Nous allons donc ajouter une variable permettamiod@aitre le record sur lequel un
utilisateur se trouve. Nous pouvons la aussi, netégne variable de session qui permettra
d'individualiser la position par rapport a un gtilieur donné.

1 protected void Session_Start(Object sender, EventArgs e)

2 {

3 System.Data.DataSet Test = new System.Data.DataSet();
4 Session["MyDataSet"]=Test;

5 Session["Position"]=0;

6 }

Commentaires:

La méthode Session_Start est présente dans lerfiglobal.asax et est appelée lors de la
création d'une nouvelle session utilisateur. Qetiehode comprend la création d'un objet de
type DataSet et |la création de deux variables sE@® la premiere correspondant a une
référence sur I'objet DataSet créé précédemméatige permettant de déterminer la
position de I'enregistrement qui est en cours dealisation sur la page.




1 private  void Page_Load( object sender, System.EventArgs e)

2 {

3 if (! this .IsPostBack)

4 {

5 System.Data.DataSet MyDataSet = (DataSet)Session ["MyDataSet";

6 this .oleDbConnection1.0Open();

7 this .oleDbDataAdapterl.Fill(MyDataSet);

8 this  .TextBox1l.Text=MyDataSet.Tables["Clients"].Rows[0]
["Nom"].ToString();

9 this  .TextBox2.Text=MyDataSet.Tables["Clients"].Rows[0]
[*Prenom"].ToString();

10 this .oleDbConnectionl1.Close();

11 }

12}

Commentaires:

Lors du chargement de la page correspondant &fture de la session, nous pouvons
récupérer l'objet DataSet qui a été créé dansheefi global.asax et ensuite le remplir sur
base de l'objet oleDbDataAdapter. Les deux zomektihns sont initialisées avec le
contenu des deux colonnes de la premiere ligne.

1 private  void Next_Click(  object sender, System.EventArgs e)

2 {

3 System.Data.DataSet MyDataSet = (DataSet)Session[ "MyDataSet"];

4 int i=Int32.Parse(Session["Position"].ToString());

5 if (i<MyDataSet.Tables["Clients"].Rows.Count-1)

6

7 i++;

8 Session["Position"]=i;

9 }

10 this .TextBox1.Text=MyDataSet.Tables["Clients"].Rows[i][ "Nom"].ToString();
11 this .TextBox2.Text=MyDataSet.Tables["Clients"].Rows][i][ "Prenom"].ToString();
12

13}

Commentaires:

Cette méthode est liée a I'événement du simplesatide bouton du formulaire permettant

de se déplacer sur I'enregistrement suivant.

Le code de la ligne 3 nous permet de récupérget'@mtaSet créée dans le fichier
global.asax. Nous pouvons a la ligne 4 récupéraleétent le contenu de la variable de
session Position qu'il ne nous reste plus qu'&menter pour autant que I'on ne dépasse pas
le nombre maximum d'enregistrements présents @dDathSet.

Les lignes 10 et 11 comprennent la mise a jouddes zones d'édition avec le contenu des

colonnes de la ligne d'indice i.
Exercice 3:utilisation des controles DataGrid et Datalist.

Lorsque nous devons présenter I'ensemble des simeggents renvoyeés par une requéte
SQL et ce sous la forme d'un tableau dans lequdkwerait associer a chaque colonne un
champ patrticulier et a chaque ligne un enregistrem®us pouvons utiliser le DataGrid.
Nous reprendrons notre exercice en supposantenseible des clients doit étre présenté
dans un DataGrid.

Nous devrons tout comme les exercices précédgatgeanun objeConnection ainsi qu'un
objetOleDbDataAdapter. Une fois ce dernier créé, nous choisirons dansrsnu

contextuel I'option générer le groupe de donnéesa@et) et nous verrons alors apparaitre




un objet supplémentaire étant par défaut dans podjetdataset1l. Nous choisirons dans
le menu contextuel I'option afficher le schéma noerisnettant ainsi de faire apparaitre la
structure de la base de données soit sous forrpligree, soit sous forme de code XML.
Nous verrons ultérieurement comment utiliser cietierface graphique pour créer des
relations entre tables appartenant au méme DataSet.

Partie 1: liaison du DataGrid avec notre source de donnédsasers d'un DataSet.
Lorsque le DataGrid est placé dans notre formukapartir de la boite d'outils, nous
pouvons en éditer les propriétés:

Propriétés de I'objet DataGrid.

Propriétés Description

AllowCustomPaging Renvoie ou définit un booléendudnt que la pagination
personnalisée est active.

AllowPaging Renvoie ou définit un booléen indiquguoe la pagination

des données est active. Permet de limiter le nombre
d'enregistrements par page définit par la propriété
PageSize.

AllowSorting Renvoie ou définit un booléen indigtigue le tri des
données est actif. Les titres des colonnes appardis
alors comme des liens permettant ainsi de pouveindre
en charge I'événement du clic sur le lien.
AlternatingltemStyle Renvoie ou définit le stylesdgynes alternées.
AutoGenerateColumng Renvoie ou définit un bool@éeiguant si la génération
des colonnes est automatique c-a-d liée aux champs
présents dans la base de données.

Columns Renvoie une collection d'objets
DataGridColumnCaollection correspondant aux colonnes
du tableau.

CurrentPagelndex Renvoie ou définit I'index dedgede données affichée.

EdititemIndex Renvoie ou définit le numéro de mk sélectionnée poul
I'édition dans un tableau.

EditltemStyle Renvoie ou définit le style (TablafiBtyle) d'une ligne
affichée dans le mode édition.

FooterStyle Renvoie ou définit le style (Tableltapd® du pied du
tableau.

HeaderStyle Renvoie ou définit le style (Tableltéyte de I'entéte du
tableau.

ltems Renvoie une collection d'objets DataGridlteles
éléments du tableau.

ltemStyle Renvoie ou définit le style (Tableltem8jydes eléments
du tableau.

PageCount Renvoie le nombre total de pages (lofdsgo@gination
est active).

PageSize Renvoie ou définit la taille d'une pageanbre
d'éléments lorsque la pagination est active.

PagerStyle Renvoie ou définit un objet DataGridiPatye

définissant le style des sélecteurs de pages.
SelectedIndex Renvoie ou définit I'index de I'élatmpui est sélectionné.




Selectedltem Renvoie un objet DataGridltem contedas
informations sur I'élément sélectionné.

SelectedltemStyle Renvoie ou définit le style (E#ieimStyle) des éléments
du tableau.

ShowFooter Renvoie ou définit une valeur booléeéndigjuant que le
pied du tableau est visible ou pas.

ShowHeader Renvoie un booléen indiquant que I'enelié tableau doit
étre affiché ou pas.

VirtualltemCount Renvoie le nombre total d'élémdatsque la pagination
personnalisée (CustomPaging) est activee.

L'ensemble de ces propriétés peut étre accédéawamrs d'un assistant graphique. Pour la
liaison avec notre base de données, nous devratiguer de la sorte:

1- Editer la propriét®ataSource et choisir I'objet DataSet que nous venons de crée

2- Editer la propriét®ataMember et choisir la table présente dans notre DataSetrde
étre utilisée pour remplir notre tableau.

Nous devrons ajouter le code suivant dans la métapgelée lors du chargement de la

page:

private  void Page_Load( object sender, System.EventArgs e)

1
2 {

3 this .oleDbDataAdapterl.Fill( this .dataSetl1,"Clients");
4

5

this .DataGrid1.DataBind();
}

Commentaires:

Le code de la ligne 3 permet de remplir le Dat&bét code de la ligne 4 permet de lier le
contrble a la source de données spécifiée paolaigté DataSource.

Partie 2: Nous reprendrons notre application précédentgaeriaat dans notre DataGrid la
possibilité de tri en fonction d'un champ donné.

Nous choisirons dans le menu contextuel du conDakaGrid 'option ‘générer les

propriétés' et nous obtenons alors un assistanis Maliderons dans les propriétés générales
l'option du comportement ‘Autoriser le tri' ce générera dans I'en-téte du tableau des liens.
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Nous pouvons envisager de cliquer sur le lien eérasit voir I'ordre des enregistrements
changer. Cette action n‘aura aucun effet, nousode\vrer I'événement du clic sur ce lien
avec I'exécution d'une méthode et c'est dans meitieode que nous choisirons le type de tri
avec lequel travailler. Voici le code correspondant

1 private void DataGridl_SortCommand(  object source,

System.Web.Ul.WebControls.DataGridSortCommandEventA rgs e)

2 {

3 this .oleDbDataAdapterl.SelectCommand.CommandText="selec t* from Clients
order by "+e.SortExpression;

4 this .oleDbDataAdapterl.Fill( this .dataSet11,"Clients");

5 this .DataGrid1.DataBind();

6 1}

Commentaires:

La solution envisageable pour modifier I'ordre déspntation des données est de changer la
requéte SQL associée a la sélection d'enregistitsrpenr y placer une clause Order By.
Nous récupérons comme parametre la référenceus'peymettant d'obtenir par la propriété
SortExpression la chaine de caractére associée eolonne que nous avons définie dans
I'assistant des propriétés de notre contrdle Dada@ption colonnes Expression de tri).

Partie 3: Nous allons maintenant adapter notre exerciceépega pour limiter le nombre
d'enregistrements qu l'on peut visualiser sur @y @vec notre contréle DataGrid.

Nous utiliserons pour paramétrer la pagination émmcontextuel du DataGrid dans lequel
nous choisirons l'option Générateur de propriétgagiation. Nous pourrons alors activer
l'option de pagination et choisir le nombre d'erstegments présents dans chacune des
pages ainsi que les liens présents dans le pipdgknous permettant de nous déplacer
d'une page a l'autre.

Lorsque ce choix est fait, il ne nous reste plua quégrer le code lié a I'événement. Pour
ce, nous visualisons les événements liés au Data@Brious choisissons
PagelndexChanged. Un double clic sur la zone quoretante permet l'insertion
automatique de la méthode dans laquelle nous agslgocode suivant:

private  void DataGridl_PagelndexChanged( object source,

1 System.Web.Ul.WebControls.DataGridPageChangedEventA rgs e)
2 {

3 this .DataGrid1l.CurrentPagelndex=e.NewPagelndex;

4 this .oleDbDataAdapterl.Fill( this .dataSetl11,"Clients");
5 this .DataGrid1l.DataBind();

6 }

6.4. Modification des données.

Nous nous limiterons a I'emploi d'u contréle Daid@lans lequel nous envisagerons l'ajout
d'une colonne supplémentaire offrant les possisilit'édition, de modification, de
validation ou d'annulation.

Nous sélectionnons dans le menu contextuel l'ogérérer les propriétés et nous nous
positionnons sur la gestion des colonnes. Noudetjoos une colonne de boutons de type
'‘Modifier, mettre a jour, annuler'. Une fois cattdonne ajoutée, nous pouvons éditer les
evénements liés au DataGrid et nous ajouteronsnétieode pour la gestion des
événements suivants: CancelCommand, EditCommadddateCommand. Nous
retrouverons le code suivant:




1 private  void DataGrid2_EditCommand(  object source,

System.Web.Ul.WebControls.DataGridCommandEventArgs e)

2

3 this .DataGrid2.EditltemIndex=e.ltem.ltemIndex;

4 this .oleDbDataAdapterl.Fill( this .dataSetl1);

5 this .DataGrid2.DataBind();

6 }

7

8 private  void DataGrid2_CancelCommand( object source,
System.Web.Ul.WebControls.DataGridCommandEventArgs e)

9

10 this .DataGrid2.Editltemindex=-1;

11 this .oleDbDataAdapterl.Fill( this .dataSet11);

12 this .DataGrid2.DataBind();

13 }

14

15 private  void DataGrid2_UpdateCommand( object source,
System.Web.Ul.WebControls.DataGridCommandEventArgs e)

16 {

17 TextBox NomText = (TextBox)e.ltem.Cells[0].Controls [0];

18 TextBox PrenomText = (TextBox)e.ltem.Cells[1].Contr ols[O];

19 String Nom = NomText. Text;

20 String Prenom = PrenomText. Text;

21 this .oleDbDataAdapterl.Fill( this .dataSetll);

22 this .dataSetll.Tables["Clients"].Rows[e.ltem.ltemindex] .BeginEdit();

23 this .dataSetll.Tables["Clients"].Rows[e.ltem.ltemindex] ["Nom"]=Nom;

24 this .dataSetll.Tables["Clients"].Rows[e.ltem.ltemindex] [*Prenom"]=Prenom;

25 this .dataSetll.Tables["Clients"].Rows[e.ltem.ltemindex] .EndEdit();

26 this .oleDbDataAdapterl.Update( this .dataSet11,"Clients");

27 this .DataGrid2.EditltemIndex=-1;

28 this .DataGrid2.DataBind();

29 }

Commentaires:

Nous analyserons l'option de mise a jour. D'untpdénvue visuel, nous pouvons nous
apercevoir gu'une zone d'édition vient se supergoshacune des cases de notre grille se
trouvant dans un état d'édition. Nous pouvons r@argde contenu de ces zones par le code
utilisé aux lignes 17 et 18. Dés que ces donné#séoupérées, nous pouvons placer notre
ligne active de notre DataSet dans un mode d'édiligne 22: BeginEdit), ensuite affecter
les différents champs de notre ligne avec ces dmnetfinalement fermer le mode

d'édition.

A ce stade, notre DataSet est modifié. Il ne rgst& forcer la mise a jour de notre base de
données en exécutant la méthode Update de nogtalepbDataAdapterl.

6.5. Liaison entre plusieurs tables.

Nous allons envisager le méme exercice mais enajbun deuxieme DataGrid dans notre
formulaire: le premier associé aux clients et lexieme devant contenir les différentes
dettes d'un client donné correspondant a l'iteectéhné dans le premier DataGrid.

Nous retrouvons dans notre base de données ddag:tibtable Clients et la table Dettes,
ces deux tables étant liees par le champ 'Reférence

Exercice : Utilisation des parametres dans la requéte detg@tedes enregistrements de la
table Dettes. Nous allons ajouter une colonne supghtaire aux colonnes associées aux
champs de notre table dette qui sera une colonbewtens de type 'sélection’.

Deés que ce bouton est ajouté, nous allons défidmouvelle méthode liée a I'événement
de changement d'index dans la DataGrid contendistéades clients.




Voici le code associé a cette méthode:

1 private void DataGridl_SelectedindexChanged( object sender, System.EventArgs e)
2 |
3 this .oleDbDataAdapterl.Fill( this .dataSetl1);
4 this .oleDbDataAdapter2.SelectCommand.Parameters['Refere nce"].Value=
this .dataSetll.Tables["Clients"].Rows[ this .DataGridl.SelectedIndex]["Reference"];
5 this .oleDbDataAdapter2.Fill( this .dataSetll,"Dettes");
6 this .DataGrid3.DataBind();
70}

Commentaires:

Le code de la ligne 4 permet de récupérer l'indebadigne sélectionnée permettant, dans
notre DataSet, de récupérer le contenu de la ignespondante et d'ainsi pouvoir modifier
le paramétre 'Reference’ de la requéte de séletaiosn notre table Dettes et ensuite de
pouvoir réinitialiser le contenu de notre DataGrid.

Nous modifierons notre code dans la méthode assaci€hargement de la page pour qu'au
démarrage, la DataGrid 'Dettes' soit correctenmamtie.

1 private  void Page_Load( object sender, System.EventArgs e)

2

3 if (! this .IsPostBack)

4 {

5 this .oleDbDataAdapterl.Fill( this .dataSetl11,"Clients");
6 this .oleDbDataAdapter2.SelectCommand.Parameters['Refere nce"].Value=1;
7 this .oleDbDataAdapter2.Fill( this .dataSetl1,"Dettes");
8 this .DataGrid1.DataBind();

9 this .DataGrid2.DataBind();

10 this .DataGrid3.DataBind();

11 }

Exercice 2:Nous allons modifier notre exemple précédent ettamteen place une relation
entre tables dans notre DataSet typé. Nous ublisainterface graphique pour mettre cette
relation en place en sélectionnant le menu congéxt@ajouter — relation. Nous choisirons
comme table parent la table 'Clients' et commeetabfant la table 'Dettes' en utilisant dans
chacune des tables le champ Reference.

Nous supprimons dans notre DataGrid 'Clientsele éintre la propriété DataSource et une
eventuelle table, cette initialisation étant effée dans notre code et nous supprimons
I'option de pagination pour la DataGrid 'Clients'.

1 private void DataGridl_SelectedindexChanged( object sender, System.EventArgs e)
2 {

3 this .oleDbDataAdapterl.Fill( this .dataSet11);

4 this .oleDbDataAdapter2.Fill( this .dataSetll,"Dettes");

5 this .DataGrid3.DataSource= this .dataSetl1.Tables["Clients"].

DefaultView[ this .DataGridl.Selectedltem.ltemindex].
CreateChildView("ClientsDettes");

6 this .DataGrid3.DataBind();

7}

1 private  void Page_Load( object sender, System.EventArgs e)
2

3 if (! this .IsPostBack)




4
5 this .oleDbDataAdapterl.Fill( this .dataSet11,"Clients");
6
7

this .oleDbDataAdapter2.Fill( this .dataSetll,"Dettes");
this .DataGrid3.DataSource= this .dataSetll.Tables["Clients"].
DefaultView[0].CreateChildView("ClientsDettes");

8 this .DataGrid1.DataBind();

9 this .DataGrid2.DataBind();

10 this .DataGrid3.DataBind();

11 }

12 }

7. Les services Web sous .NET.

Les services Web offrent la possibilité de partatper fonctions programmables sur
Internet, celles-ci pouvant étre utilisées paralmnnés au service au sein de leurs
programmes ou de leur site web.

7.1. Création d'un service

Nous pouvons par l'interface de développement ViSualio .NET, créer des services

Web: il suffit pour cela, lors de la création dhwuveau projet de choisir I'icbne
correspondante. Nous pouvons remarquer que lapiarité du fichier est de porter
I'extension asmx. Et de faire référence a I'esgaagomsystem.Web.Services.

Nous retrouverons dans un service, une classeédéde la classe
System.Web.Services.WebService et 'ensemble des méthodes qui doivent étre rendues
accessibles dans le service sont précédées detéxsysuivante:

[WebMethod (Description="Ceci est mon premier servi ce")

PourwebMethod, les attributs suivants peuvent étre utilisés:

Attributs Description

BufferResponse Quand il est initialisé a true atertbut indique que la
réponse généree par le service Web doit étre lmdfsur
le serveur avant d'étre envoyée vers le clienteCet
technique permet de minimiser les communicatioteen
le processus de travail et le processus IS eedait
d'améliorer les performances. La valeur par défatt
true.

CacheDuration Cette propriété autorise la miseaghe des résultats
renvoyes par le service Web en spécifiant le nordbre
secondes pendant lesquelles cette mise en cadbe res
effective. La valeur par défaut O permet de dégactiette
mise en cache.

Description Cette propriété permet, sous la fortaaalchaine de
caracteres, de fournir une description dans la paige
du service pour la méthode correspondante. Pauotjéfa
cette chaine est vide.

EnableSession Cet attribut permet d'accéder direatea une collection
d'états de session de HttpContext.Current.Sessi




WebService.Session.
MessageName Cette propriété permet de surchargemede la méthode
en utilisant un alias. Par défaut, c'est le norfadeéthode
qui est employée.

TransactionOption Cette propriété permet au seMdeb de participer
comme objet racine a la transaction. Nous utilisgro
comme valeur une énumération de type
TransactionOption reprenant les valeurs suivantes:
Disable, NotSupported, Required, Requires, Supg@orte

Une fois nos méthodes créées, nous pouvons tedterservice directement au travers de
son Url. Par notre interface Visual Studio .NETsuffit de démarrer le service comme s'il
s'agissait d'une application.




