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INTRODUCTION

L entreprise dans laquelle jai fait ce stage est sp@cialisde dans la
conception et la fabrication de bo tes de carton onduld.
On dgnombre plus ou moins 20 000 r@f@rences diffdrees de bo tes traitdes au
sein de la soci@td.
L essentiel de la production est rdserv@d au march@elge. Le reste est exportd en
France, aux Pays-Bas, en Suisse,

A I heure actuelle, la gestion des stocks dans une entreprise de production
est primordiale. Sans a, il n est pas possible d a voir un bon suivi de la production,
et il en r@dsulte bien souvent des pertes financitres, une perte de temps g@nQrale,
du travail de recherche inutile.

L entreprise a rdcemment rachetd une armoire @lecimue une socidtd en
faillite. Ce magasin est destind contenir des pikces de rechange pour les
machines de production de | entreprise.

A lorigine, ce magasin de stockage @tait raccordd un ordinateur qui
s occupait alors de contrler et de gdrer celui-ci. Mais il a @td rachetd sans
| ordinateur nile programme qui le gQrait.

Ma d@marche pour ce stage est donc de recrder une nterface sur
ordinateur, un protocole de communication entre cette armoire et un ordinateur de
gestion et surtout un systtme de suivi des pit.ces qui y sont stock@es.



CHAPITRE | : S.A CARTONNAGE LAMMERANT N.V

1.1. Description de la soci@t@
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Cartonnage Lammerant

Figure 1 Logo de | entreprise

1.1.1. Bref aper u historique

La socidt@d Cartonnage Lammerant voit le jour Leuze-en-Hainaut en 1964. Elle
fabrique alors des botes de fantaisie pour la verrerie dart de Boussu, les
chaussures et bien d autres articles.

En 1973, | entreprise fait | acquisition d une onduleuse de type « Thiry » suite

| @volution du carton onduld sur le march@. Grce  cette onduleuse, la
transformation de papier passe de 30 tonnes par mois 50 tonnes par jour.

Cette onduleuse fonctionne au ddpart au rythme de 5jours par semaine mais finira
par fonctionner en 3 @quipes en 1989.

En 1990, une nouvelle onduleuse remplace | ancienne, | activitd principale de la
socidt@d est |emballage de sachets de frites surgebes suite la constante
@volution de la socidt@ voisine Van Den Broecke.

La socigt@ ddcide en 1992 d informatiser le systtmele gestion et la comptabilitd.
Aprks avoir re u sa premikre certification ISO9002, Cartonnage Lammerant achtte
un terrain de trois hectares dans le nouveau zoning industriel de | Europe pour
pouvoir s @tendre et ainsi accro tre son espace deproduction.

D@but 2000, une navette de fin de ligne est instalde pour dQplacer
automatiquement les piles de produits finis vers la ligne de manutention.

En novembre 2003, la toute nouvelle onduleuse, qui permet une largeur de travalil



allant jusque 2800 mm, ddmatrre.

Le dernier investissement en date est lachat, fin 2004, dune machine de
transformation permettant | impression quadri (4 couleurs et un vernis) et qui offre
par la m@Eme occasion un autre type de clienttle.

1.1.2. Situation gddographique

La S.A. Cartonnage Lammerant occupe un terrain d environ 3 hectares Leuze-
en-Hainaut dans le zoning industriel de | Europe, entre Ath et Tournai.
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Figure 2 Localisation gdographique

1.1.3. Description

1.1.3.1. Les Gtapes de fabrication

L Glaboration et la fabrication d une bo te se faitpar des @tapes bien distinctes :
- le client prend rendez-vous avec la soci@t@ afinde prdciser ce qu il ddsire
avoir comme type de bo te (le format, la cannelure, les clichds, etc.).
- le bureau d @tude cr@e sur ordinateur un schdma plat de la bo te, en fait
un Jchantillon grce une table d Pchantillons spdcialement con ue dans



ce but, et traite avec le client selon ses desiderata.
- La bote peut (Etre mise en fabrication. Un progranme est alors envoy@ aux
machines de transformation.

L entreprise n achkte pas de feuilles de carton pr@es | emploi, mais des grosses

bobines de papier, recycl@ ou non.

Pour cr@er une feuille de carton onduld, il faut 3couches de papier : deux couches
plates et une couche au milieu qui sera ondul@e etcollde aux deux autres comme
sur le sch@ma ci-dessous. C est | « onduleuse » qu est chargde de faire ce travail.

T om e e

Figure 3 - Tranche d une feuille de carton ondul@

Un cariste amkne alors ces plaques vers les machines de transformation.

Ces machines ont pour r le de transformer les plaqu es de cartons en caisses, de
les pr@ ddcouper, dy imprimer le logo du produit g elle contiendra, et de les plier
pour la mise en palette (voir figure 4).

Figure 4 Machine de transformation



Certaines machines peuvent imprimer 4 couleurs diffdrentes et produisent jusqu
24 000 bo tes par heure.

Toutes les botes sont ficeldes en ballots qui sont alors mis sur palettes. Les
palettes sont transport@es vers une ligne de manutention entitrement automatisde
pour finir dans un espace de stockage.

Les produits sont stock@s le plus souvent possible prks des quais pour faciliter le
chargement des remorques de camions.
Chaque semaine, environ 70 remorques quittent les quais.

Comme de plus en plus d entreprises travaillent en « just-in-time », il faut avoir un
stock tampon d environ 800 000 bo tes.

De ce ct@ de lusine aussi, |informatique est trks pr@sente. Chaque chariot
Dl@vateur est @quipd d un pc qui guide alors les cistes dans le chargement des
remorques.



CHAPITRE Il : CAHIER DES CHARGES

2.1. Pilotage d une armoire @lectrique Rotomat

Figure 5 - Photo de | armoire @ledrique en entier

Cette armoire est constitude d Jtagtres mobiles etsert de magasin de stockage
pour les pitces de rechange pour les machines de production et de transformation
de | entreprise.

Elle est appelde plus commun@ment stockeur, magasinde stockage ou encore
Rotomat comme son nom | indique.



Figure 6 - Photo de | armoire @lectrique de face

2.1.2. Section pr@dliminaire

Objectifs de cette application :

crder une interface de gestion des pitces de stockcontenues dans cette
armoire.

communiquer avec | armoire, de sorte que | op@rateur n ait qu utiliser le
pc afin de d@placer les @tagtres de celle-ci.

crder un systtme de codes barres: chaque pikce psente dans
| armoire comprend une @tiquette sur laquelle se touve un code barres
qui sert de r@df@rence interne pour | entreprise. Céte rdf@rence Jtant utile
pour la recherche d une pitce en particulier.

crder une base de donn@es : toutes les informatios concernant les
pitces de rechange seront enregistrdes localement dans une base de
donndes.

cr@der un systtme de commande semi automatique : dts qu un stock
minimum est atteint, il faut pouvoir mettre les caract@ristiques de ces
pitces dans un fichier et envoyer automatiquement ce fichier au
responsable de commande afin quil vQrifie les pites commander



chez les diffdrents fournisseurs.
Il ny a actuellement aucune gestion des pitces pré&entes dans le magasin de
stockage : les opQrateurs prennent les pitces, en emettent, sans tenue d un listing
prdcis, ce qui provoque une mauvaise gestion des sbcks et des commandes, un

mauvais suivi de | usure des machines ainsi que de col3teuses pertes de temps en
cas de panne.

2.2. Le stockeur

2.2.2. Brbkve description

2.2.2.1. Ecran de dialogue

Sur le stockeur se trouve un @cran (monochrome) quipermet d @tablir un dialogue
entre | op@rateur et | armoire. Cet @cran permettrad inviter | utilisateur entrer une

commande, et rdpondra celui-ci, que ce soit par un message d erreur ou par un
accusd de r@ception propre chaque instruction envoyde.

2.2.2.2. Clavier du stockeur

L armoire est dot@e d un clavier alphanum@riqué.

Ce clavier permet d entrer des num@ros d articles @mposds de chiffres, de lettres
et de caractkres spdciaux.

Il comporte aussi un pavd de touches de fonctions :des touches pour faire monter
ou descendre un plateau manuellement, une touche d aide et des touches pour
valider ou annuler une action.

Y Figure7 Photo de| interface actuelle de| armo ire
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Figure 7 - Photo de | interface actuelle de | armoire Figure 8 - validation

2.2.2.3. Touches principales utilisdes

Etant donn@ qu un ordinateur est branch@ sur | armae pour la gestion des articles,
il nest pas n@cessaire d utiliser ce clavier, except@ la touche de validatiorf sur
laquelle | op@rateur appuiera pour valider | appeld un plateau depuis | ordinateur. Il
peut toujours annuler |appel en appuyant sur la touche [CE] du clavier de
| armoire.

2.2.3. D@marrage du stockeur

Avant de mettre | armoire en service, il faut | initialiser. Cette op@ration permet de
ddfinir certaines donn@es spdcifiques de linstalgon indispensables un bon
fonctionnement.

L initialisation s effectue par un dialogue entre |utilisateur et | armoire via son
@cran.

Des messages s affichent pour inviter |utilisateur s@lectionner ou entrer les
diffdrentes options.

2.2.3.1. Activation du mode d initialisation

Pour passer en mode d initialisation, il faut mettre |armoire en marche en
maintenant la touche [CE] de celle-ci enfoncQe.

2 Figure 8 - validation
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Il faut alors taper la s@quence de touches suivante:
[CE] [CE] [ ] [CE] [CE] [ P

Les types d informations obligatoires que | on doit appliquer | armoire sont :
- Lalangue d utilisation du stockeur
- Les informations portant sur le type de stockeur
- Laversion du programme
- La man uvre des rayonnages
- La modification du nombre d emplacements de stockage
- Le param@trage de la carte rdseau

La langue d utilisation du stockeur”

L interface du stockeur peut (Etre utilis@e dans phkieurs langues. Cependant, il faut
obligatoirement enregistrer la langue voulue dans la m@moire du stockeur.

Il est toujours possible de changer les options de langue pendant | utilisation du
stockeur, mais cela n@cessite un red@marrage Jlecique de celui-ci.

Les informations portant sur le type de stockeur®

Il existe plusieurs types de stockeur et diffdrentsmodes de travail pour chacun. Le
type du stockeur des Cartonnage Lammerant est un « MP12A/W ».

En mode initialisation, le type du stockeur est reconnu imm@diatement, mais il faut
renseigner les diffdrentes options propres chacun. Ce sont des options telles que
le testeur de d@s@quilibre de plateau, | utilisatio des capteurs de positions, etc.

La version du programme®

Il existe 3 versions : S, H, et W.
La version utilisde chez les Cartonnage Lammerant est la version W.
Cette version est principalement exploitde pour un stockeur faisant partie d un

*MAGISTERSP.RL. B.V.B.A., MP 10A/12A Mode ROTOMAT, 26 mars 1999, page 1

*MAGISTERSP.RL. B.V.B.A., MP 10A/12A Mode ROTOMAT, 26 mars 1999, page 1-2
®MAGISTERSP.RL. B.V.B.A., MP 10A/12A Mode ROTOMAT, 26 mars 1999, page 1-2
®*MAGISTERSP.RL. B.V.B.A., MP 10A/12A Mode ROTOMAT, 26 mars 1999, page 1-3
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groupe de stockeurs interconnectds auquel est raccadd un ordinateur. Mais dans
notre cas, | armoire ne fait pas partie d un groupe, elle est inddpendante.

La man uvre des rayonnages '

Le Rotomat, c est le nom que | on donne aussi |armoire, peut (Etre param@tr@d
pour assurer la gestion interne d un rayonnage, mais on n utilisera pas cette
fonction.

Ce systtme de gestion est un systtme propre |arm oire, mais il nest pas
applicable | entreprise.

La modification du nombre d emplacements de stockage®

Pour la version H et W du programme de | armoire, si le nombre d emplacements
de stockage de | appareil a @t modifid, il faut einformer la commande centralisde
raccordde.

Les deux armoires de |entreprise comportent 44 plateaux pour |une, 22 pour
| autre, qui sont tous utilisables mais leur nombre de cases par plateau peut Etre
modifid. Dans le cas de modifications du nombre de cases de stockage par
plateau, il faut d abord modifier | espace de chacune physiquement (ce sont de
simples plaques de m@tal qui les s@parent) et ensue il faudra enregistrer les
modifications effectu@es dans la m@moire du stockeu.

Le param@trage de la carte rdsead

Les paramttres de transmission de la carte rdseau nt ddfinis pour le
raccordement de | armoire un ordinateur.
Etant donn@ que | armoire communique avec | ordinaeur via le protocole RS232, il
faut lui appliquer les paramktres de celui-ci, c est- -dire trois donn@es importantes
et obligatoires'®)
- le d@bit binaire : il est exprim@ en Bauds. Un bad @quivaut un transfert
de 1 bit en 1 seconde. Les valeurs possibles pour | armoire sont : 1200,
2400, 9600 ou 19200.

"MAGISTERS.P.R.L. B.V.B.A., MP 10A/12A Mode ROTOMAT, 26 mars 1999, page 1-4
8 MAGISTERSP.RL. B.V.B.A., MP 10A/12A Mode ROTOMAT, 26 mars 1999, page 1-9
°MAGISTERSP.RL. B.V.B.A., MP 10A/12A Mode ROTOMAT, 26 mars 1999, page 1-13
19 ANNEXE IV : Principes g@n@raux du protocole RS232
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- les bits de donndes : ce sont les paquets de donn@s que lon va
envoyer par trame. Les valeurs possibles sont 7 ou 8 bits.
- les bits d arrEts (ou bits de stop) : les valeurgpossibles sont 1 ou 2 bits.

Pour la liaison entre | armoire et | ordinateur sur lequel fonctionne le programme de
gestion, j ai retenu les paramkttres suivants :

9600/8/1
9600 bauds de ddbit binaire, 8 bits de donn@es, etl bit d arrEt.
Cette configuration est celle qui est propos@e par ddfaut dans le mode

dinitialisation du stockeur, et c est celle que lon retrouve dans la plupart des
applications utilisant le protocole RS232, cela ddpend de ce qu on veut en faire.

2.2.3.2. Quitter le mode d initialisation

Dts que lon a entrd toutes les donn@es d initialiation et rdpondu « OUIl » la
demande de validation, ces donn@des sont enregistrde dans une EEPROM
(Electrically Erasable Programmable Read Only Memory, donc une m@moire en
lecture seule que | on peut effacer @lectriguementou reprogrammer). Si on rdpond
« NON », linitialisation recommence et il faut alors entrer les bons paramktres et
valider nouveau.

Aprks | enregistrement des donn@es d initialisation il faut mettre le stockeur hors
tension, puis le remettre sous tension environ 3 secondes plus tard grce un
interrupteur situ@ sur la face avant de ce dernier.

2.2.4. Analyse du probltme

Avant de commencer la programmation proprement dite, il faut analyser le type
des donn@des que lon va utiliser. Dans ce cas ci, butes les donn@es sont les
caract@ristiques d une pit.ce, et les caractdristiqes des fournisseurs.

Celles-ci seront introduites dans une base de donn@Zes Microsoft Access 2003.

14



La base de donn@es

La base de donn@es contient deux tables : une table pour les pitces et une autre
pour les informations sur les fournisseurs.

- Table «pitces » : elle contient toutes les caract@ristiques des pitces
prdsentes dans le magasin de stockage.

- Table « fournisseurs » : elle contient les informations sur les fournisseurs
des pitces. Ce qui permettra de les contacter afin denvoyer les
commandes.

Le ddveloppement du programme

Pour pouvoir d@velopper cette application, il a foc@ment fallu choisir un langage
de programmation.

J ai opt@ pour le Visual Basic.Net de Microsoft carcette application doit pouvoir
communiquer avec | armoire par le biais du port sdie de | ordinateur.

J ai dgj une petite expdrience de programmation en utilisant le protocole RS232,
mais avec la version 6.0 de Visual Basic.

Je me suis donc ddcidd de rester dans ce langage, nais en @voluant vers la
nouvelle version .Net afin d en apprendre davantage et de rester jour dans les

nouveautds en terme de programmation.

2.2.5. Le programme et son interface

Le programme sera utilisd sur un ordinateur qui est complttement obsoltte

| heure actuelle et avec un @cran 15 pouces et ce cause de | environnement
poussidreux et sale dans lequel celui-ci se trouvem. C est inutile d investir de
| argent dans du mat@riel dernier cri alors que | adinateur ne servira que pour ce
programme.

II faut donc pr@voir linterface du programme pour quil fonctionne sur une
rdsolution d @cran maximum de 1024 par 768 pixels,ceci afin que | utilisateur
puisse voir | entit.retd du programme clairement sars qu il doive se coller | @cran.

15



Ensuite, il faut penser |opdrateur qui va utiliser ce programme : il faut que
| interface soit ergonomique et pratique.

Pour a, il faut mettre par exemple un menu, des in fos bulle, un ordre de tabulation
bien respect@ pour plus de rapiditd dans | encodagede pitces, etc.

2.2.5.1. Gestion du stock

Lors de la cr@ation d un programme de gestion de sbck, il faut bien @videmment
rendre possible | ajout des pitces, | enlLvement, la commande, la visualisation de
| Dtat actuel des stocks, etc.

Il'y a dans la base de donn@es des champs qui indigquent le prix unitaire de chaque
pit.ce ainsi que la quantit@d et le prix total en stack pour chaque pit.ce.

Lors de | encodage d une nouvelle pitce ou lors de la modification d une pitce
existante, | op@rateur entre le prix de la pikce etla quantitd qu il y a en stock.

Pour plus de facilitd pour | opQrateur, le programre fait automatiquement le calcul
du montant total en stock dts que ce dernier a entrd les deux valeurs prdcitdes.
Cela permet d avoir un stock constamment jour aus si bien en quantitd qu en
terme de prix.

Comme dans tout bon programme de gestion qui se respecte, il y a un systtme de
recherche de pitces.
J ai scindd clairement la recherche en trois zones:

- une par machine

- une par code barres

- une par crittre de recherche choisi par | opQrateu.

La recherche par machine est trk.s simple. Une liste ddroulante reprend toutes les
machines de la socidt@ par nom et affiche donc dansla feuille de donn@es toutes
les pit.ces qui sont assocides la machine s@lectionnQe.

A partir de ce moment, | op@rateur peut entrer un cittre de recherche comme par
exemple la rdfdrence de la pit.ce, sa ddsignation oson code barres.

16



2.2.5.2. Mise en place du lecteur de codes barres!

Le programme permet la recherche par machine, par crittre de recherche, mais
aussi la recherche par codes barres.

Un code barres est coll@ sur chaque pitce prdsentedans le magasin de stockage.
Ce code barres correspond la rdfdrence interne dela pit.ce au sein de la socidtd.
Pour permettre ce type de recherche, il faut brancher un lecteur de codes barres
sur | ordinateur.

Il'y a diffdrents types de ce genre de lecteurs : ks fixes, comme ceux que | on
retrouve la plupart du temps la caisse des grande s surfaces sur lequel on passe
le code barres, et les mobiles que | op@rateur doitprendre en main pour scanner le
code barre qu il soit distant ou non.

Pour cette utilisation, il est plus judicieux de mettre en place un lecteur mobile car il
faut pouvoir | utiliser sur toute la largeur de | armoire.

Ensuite, il faut penser au type de branchement utilis@ par le lecteur.

Les douchettes, comme on les appelle le plus souvent, peuvent Etre la plupart du
temps connect@es | ordinateur sur le port s@rie au sur le port clavier. Le choix de
la connexion physique ddpend de | application qu onveut en faire.

Etant donn@ que | ordinateur que | on m a fourni pair le programme de gestion ne
dispose que dun seul port s@rie, sur lequel est d@ branch@e |armoire de
stockage, j ai demand@d avoir une douchette avec une connexion de type clavier.

2.2.5.2.1. Fonctionnement

Dans le branchement en mode clavier, le ddcodeur es connectd entre le clavier et

| ordinateur.
La donn@e est @mul@e par le ddcodeur comme si ¢ @taapd au clavier.

" MASTER, Universal Programming Guide, 1995, page 37
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Le c ble de communication

Un c ble en Y est fourni avec le ddcodeur et le lecteur et permet le raccordement
de celui-ci sur le port clavier de |ordinateur dun ctd, et le clavier de |autre
comme le montre le sch@ma ci-dessous?.

INSTALLATION

0322230933 |

%
| _%i
3
L

-

FEYROARE

Figure 9 installation du c ble du lecteur de code s barres

Type de caracttres num@rigues

Le principe de fonctionnement dun lecteur de codes barres est relativement

simple.

Mais avant sa premikre utilisation, il faut le configurer : pour cela il faut se r@f@rer
au manuel du fabriquant.

Pourquoi le param@trer ? Simplement parce que ces kcteurs peuvent utiliser deux

types d entrdes en mode de connexion clavier : lestouches num@riques du clavier
alphanum@rique ou les touches num@riques du pavd nmdrique.

Ce choix se fait lors du premier param@trage, ou chaque fois qu on veut changer

les options du lecteur, en scannant les code barres correspondants au type de

caracttres dgsirds dans le manuel de param@trage ddiabriquant.

2 MASTER, Universal Programming Guide, 1995, page 38
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Voici les @tapes de param@trage pour | utiliser ave les caracttres du pavd
num@rique d un clavier.

1. on scanne le code barres indiquant le ddbut de b configuration
2. on scanne le code barres correspondant aux caractkres num@riques
3. on scanne le code barres indiquant la fin de la configuration

Attention : si on choisit | option des caracttres numdriques du pavd numdrique, il
faut que la touche « NUM LOCK » soit activ@de.

debut de la configuration

MINIT LR

caracteres situes sur caracteres situés sur
le clavier le pave numerique

alphanumeérique
IR

fin de la configuration

2.2.5.2.2. Lecture d un code barres

Une douchette avec une connexion de type clavier, ce que jutilise pour le
programme, fonctionne exactement comme un clavier.

Un laser scanne les lignes du code barres. A partir de ce moment, il envoie ce qu il
a scann@ dans le ddcodeur de lignes. Ce d@dcodeur aduit les lignes du code
barres scann@ en chiffres allantde 0 9.

Le r@sultat est alors envoy@d sur le port clavier par Etre traitd par le programme
ddsird. Ce rQdsultat se termine toujours par un caretkre de fin de ligne et un
caractkre de retour chariot (codes ASCII 10 et 13).

Pour scanner un code barres et mettre le rdsultat cans une variable, il suffit
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d appuyer sur le bouton de la douchette qui permet de scanner et de rediriger le
rdsultat dans cette variable.

2.2.5.2.3. Utilitg

Cette mise en place de lecteur de codes barres est utile pour la recherche d une
pit.ce et pour | insertion d une nouvelle pit.ce dans le magasin de stockage.

A ctd de |ordinateur, se trouvera un panneau sur lequel figurera une liste de
toutes les pit.ces avec leur code barres respectif afin de scanner le code barres de
la pit.ce ddsir@e pour la faire descendre automatigement au niveau de | op@rateur.

2.2.6. Lacommunication avec | armoire

Comme indiqu@ prdc@ddemment, | ordinateur sur lequesera installd ce programme
de gestion, communiquera avec | armoire par le port s@drie, c est- -dire en utilisant
le protocole RS232.

La communication entre |ordinateur et le stockeur est une communication
bidirectionnelle.

En effet, il faut envoyer une cha ne de caracttres prdcise pour pouvoir demander
larmoire si elle est prEte fonctionner, ou la canmande d initialisation des
tampons d entr@e et de sortie.

Cette dernikre r@pond | ordinateur par un accus@ de r@dception propre chaque
instruction envoy@e ou par un message d erreur.

Si armoire n est pas occupde, | ordinateur peut dors envoyer la commande qui il
ddsire.

2.2.6.1. Sch@ma de c blage et des connections.

La seule commande utilisde entre le programme de lordinateur et le stockeur, est
la demande que fait | ordinateur pour descendre un plateau de | armoire.

Je peux donc passer outre le fait que ce soit une communication bidirectionnelle et
je peux ainsi crder un simple c ble s@rie droit.
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Sil fallait rdcup@rer un accusd de rdception, iluaait fallu croiser le c ble aux
bornes d @mission (borne 2) et de r@ception (borne3) afin de permettre ce
dialogue dans les deux sens.

7(

Figure 10 Plan du c ble de communication
Armoire(x2) ordinateur(x1)

2.2.6.2. Structure des enregistrements de donn@esde | armoire®®

Une commande de | ordinateur vers la machine se construit comme ceci :

<Partie adresse> <Partie d instruction> <ldentificateur de fin>

Partie adresse :

Elle contient le num@ro du stockeur <Gxx> auquel ed destin@ un enregistrement
ou qui a envoyd un enregistrement comme accus@ de @ception.

BMAGISTERSP.RL. B.V.B.A., MP 10A/12A Mode ROTOMAT, 26 mars 1999, page 4-1
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La partie adresse contient aussi une sous adresse <Cy> qui transmet les
instructions de | ordinateur la destination voulu e.
La partie adresse doit toujours (Etre s@par@e de lpartie instruction par un blanc.

«*»: caracttre de ddbut qui se trouve en princige au ddbut de chaque
enregistrement.

« G » : indicateur d appareil qui est toujours suivi d une num@ro de stockeur 2
chiffres dans la partie adresse. Etant donn@ que lon peut mettre ce type d armoire
en rdseau, il faut les identifier par un num@ro urgue.

«$»: caractkre qui permet la s@paration des diffdrentes parties de donndes
contenues dans | enregistrement.

« C » : indicateur de sous adresse qui est suivi d une sous adresse 1 caracttre.
-« CO»: suivi dun code dinstruction un caracttre destind au tampon
de sortie de la carte rdseau. Il peut s agir d uneinvitation @mettre des
donn@es, une rdinitialisation des tampons d entr@ege sortie, etc.

-« C4 »: suivi dun code d instruction (code E) et d une information utile
pour | op@rateur du stockeur (invitation entrer des donndes, affichage,
instructions de mouvement du stockeur, etc.).

Code d instruction et informations utiles :

L encha nement de diffdrents codes d instruction (®ode E) et des informations
utiles qui les suivent permet de mettre en place un guidage complet de | utilisateur.

L information utile se compose de divers champs et contient des donndes telles
que les num@ros d articles, de plateaux ou de cases des textes, etc.

Identificateur de fin :

Tout enregistrement de donn@es doit se terminer parle caracttre CR LF (carriage
return, line field = retour chariot, mise la lign e).
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2.2.6.3. Exemple de commande

Cette partie de code reprend la manitre d appeler un plateau en entrant le num@ro.
C est cette commande que j envoie depuis | ordinateur vers | armoire. C est aussi le
seul type de commande qui est utilis@ pour communicuer avec | armoire, Jtant
donn@ que les autres commandes servent principalement pour le fonctionnement
interne de celle-ci.

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15

Dimresult_mnmsgbox As D al ogResul t

I f comm Port Open = Fal se Then
Try
comm Port Open = True
Catch ex As Exception
MsgBox(" Probl tne de comuni cation", " Connection")
End Try
End If
comm Qut put = "*@01$C0$ R' & vbCrLf
Syst em Thr eadi ng. Thread. Sl eep(500)
comm Qut put = "*@01$C4$ E20$T0" & pl ateau. Text & "$" & vbCrLf
result_msgbox = MsgBox("VALIDEZ SUR L' ARMORE !'I'!" "Validation")
If result_msgbox. K Then
comm Port Open = Fal se
End |f

Commentaires

. je cr@e une variable qui contiendra le r@sultatdu choix d une bote de

dialogue utilis@e dans ce code.

. je teste sile port COM est ferm@.
. je commence la ddclaration d un bloc de tentative d ex@dcution de code
. jouvre le port COM pour permettre la communication entre |armoire et

| ordinateur.

. jintercepte | exception levde en cas d erreur | ouverture du port COM.

dans le cas dune erreur, jaffiche un message | Bcran pour attirer
| attention de | op@rateur sur le fait qu il y a unproblme de communication.
Il est alors invit@ v@rifier les c bles.

. je quitte le bloc d interception d erreur de communication
. je quitte le bloc qui teste | Jtat du port COM.
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9. jenvoie |armoire son instruction de r@initialisation qui va vider son tampon
d entr@e et de sortie et les caractkres de fin d irstruction.

10. je fais patienter | ordinateur pendant 500 millisecondes avant d envoyer la
commande suivante afin d Etre certain que les caratLres de s entremElent
pas lors de | envoi |armoire.

11. je fais parvenir |armoire | instruction qui permet de descendre un plateau
au niveau de | op@rateur. Le num@ro du plateau estrepris dans la base de
donndes, est rdcupdrd, et ins@rd dans | instructioanvoyer.

12. je demande |op@rateur de valider son action en utilisant la touche de
confirmation de commande de larmoire [ ]. A partir de ce moment, le
plateau ddsir@ arrive destination.

13. je teste si on a cliqu@ sur le bouton [OK] dela bo te de message.

14. si oui, je ferme le port COM afin d@viter |ewoi dune instruction
innapropride.

15. je quitte le test de la rdponse de la bo te demessage.

Donc, pour appeler un plateau de |armoire, il faut ins@rer les caracttres
« E20$Txx » dans la commande envoy@e |armoire og xx est le num@ro du
plateau voulu.

Par exemple, | instruction :
*G01$C4$ E20$T040%

va inviter | armoire descendre le plateau num@ro 40 hauteur de son endroit
d ouverture.

L endroit d ouverture du stockeur se situe bien entendu la hauteur de | op@rateur,
c est- -dire environ 1m 20 du sol.
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2.2.6.4. Messages d erreurs possibles™

Si des irrdgularitds affectent le fonctionnement dustockeur ou | ex@cution du
programme, celui-ci affiche des messages d erreurs.

On distingue 4 types de messages d erreurs :

Les ddrangements affectant le fonctionnement du sbckeur par suite
d une interruption du circuit de s@curitd.

Dans ce cas, le ddplacement du stockeur est imm@digement arrEtd, le
ddrangement est signal@ par la LED rouge de la toube [STOP] situ@e
sur le clavier de | armoire ainsi que par un message d alerte qui s affiche
sur son interface.

L erreur doit Etre @limin@e puis acquittde en appagt sur la touche de
validation.

Les erreurs dues une fausse manuvre ou lentr @e de valeurs non
admissibles.

Ces erreurs sont signaldes par des textes. Il faut les acquitter en
appuyant sur [CE], puis r@pdter la man uvre ou | en trde.

Les erreurs dans la structure de |enregistrement de donndes et les
erreurs de transmissions des donn@es entre |ordingeur et la
commande.

Ces erreurs sont signal@es par des textes codes d erreur (E) et il faut
les acquitter en appuyant sur [CE].

En g@n@ral, lerreur est due Ila liaison entre |adinateur et la
commande.

Erreurs internes du systtme de | armoire. Si ces erreurs persistent aprts
plusieurs mises hors et en service, il vaut mieux pr@dvenir le service
aprks-vente du stockeur.

“MAGISTERSP.RL. B.V.B.A., MP 10A/12A Mode ROTOMAT, 26 mars 1999, page 7-2
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2.2.7. Systtme de commandes

Un autre point important de ce projet est de pouvoir crder un systtme de
commande semi automatis@ ainsi qu un suivi des pit@s qui entrent et sortent du
magasin de stockage.

Monsieur Friguet, le responsable technique de la socidtd, m a demandd de mettre
au point un systtme qui permettrait de cr@er un fichier dans lequel seront ins@r@des
toutes les pikces dont le stock minimum est atteint ou en approche.

Dans ce fichier se retrouveront donc toutes les pitces qu il faut commander, et ce
chez tous les fournisseurs.

Les donndes sont donc regroup@es par fournisseur das le fichier texte crd@ afin
dy voir plus clair plus rapidement.

Le fichier est alors enregistrd sur le serveur de fchiers de la soci@td.

Jai demandd de pouvoir enregistrer le fichier sur ce serveur parce quil est
quotidiennement sujet un backup des donn@es qu il contient.

Cela permet donc d avoir toujours une copie des commandes qui ont @t@d envoydes
dans le cas og | ordinateur qui pilote le programme plante et donc pert ces fichiers,
ceci bien @videmment dans | optique d avoir un bonsuivi des stocks.

2.2.7.1. Cr@ation des dossiers

Afin de rester clair tous les points de vues dans le programme et en dehors, la
fonction de commande va cr@er des dossiers pour chaque magasin de stockage.
Donc un dossier s appelera « Rotomat-ondul » et contiendra tous les fichiers crd@ds
par |ordinateur branch@ sur le Rotomat qui se sitte prks de |espace de
production, tandis que |autre dossier s appelera « Rotomat-fabri » et contiendra
les fichiers du Rotomat situ@d dans | espace de trarsformation.

Dans chacun de ses dossiers, on retrouvera un sous dossier dont le nom est

lann@e actuelle, ce qui permet de ne pas devoir changer le code source du
programme chague annde.
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2.2.7.2. Cr@ation des fichiers

Les diffdrents fichiers cr@dds, le fichier de commade, celui du suivi des pitces, et
celui qui reprend le col3t de chaque pitce sur un an, figureront dans ces dossiers.

Le fichier de commande

La premitre chose importante mettre en uvre, pou r avoir un bon suivi des
pitces, est d avoir un fichier qui reprend toutes les pit.ces dont le stock minimum
est atteint ou presque dans le magasin de stockage.

Le nom de ce fichier est simplement la date du jour auquel le fichier est crd@. Il est
enregistrd dans les dossiers prdcitds, et permet dac, en cas de probltmes, d avoir
une trace de la date de toutes les commandes effectudes.

Exemple d un fichier de commande : « commande20_05_ 05.txt ».

Le fichier de suivi des stocks

A chaque fois qu un op@Qrateur retire une pit.ce dansl armoire, il | inscrit dans le
programme de gestion de | armoire. Le programme fait alors le calcul du nombre
de cette pitce que | opQrateur a enlevd de | armoie, et Acrit le r@sultat dans un
fichier texte @galement.

Ce fichier texte comprend donc le nombre de fois qu une pitce a @td enlevde du
stock pour (Etre plac@e sur une machine de productio ou de transformation de

| entreprise.

Le but principal de cette man uvre est de savoir co mbien de fois telle pitce de
telle machine a @td remplacde. Si une pit.ce a GthangDe trop souvent, peut-Etre
est-ce un problbme chez le fabriquant ?

On peut donc @galement savoir combien a cout@d chage machine sur | annde.

Exemple du fichier de suivi des stocks : « suivi20_05_05.txt ».
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2.2.7.3. Envoi des fichiers

Dts que ces fichiers sont crdds, il faut en faire 2choses :

premitrement, il faut les garder en m@moire sur le serveur de fichier de

| entreprise, et ce pour qu on ait toujours une trace de ce qui se passe

dans les stocks des pit.ces de rechanges.

Cette op@ration ne ndcessite aucune intervention del op@rateur Gtant
donng que cest la fonction de commande du programne qui Sen

occupe.

Ensuite, Mr Friquet rdcupktre ces fichiers afin quil ddtecte des erreurs
possibles dans les commandes.

Il ddtermine alors la date d envoi des commandes paur les regrouper au

mieux dans le but d @viter des frais de livraison top importants car

certaines pitces sont command@des dans des pays @tragers et passent

donc par des filiales de transport telles que DHL ou ABX.

2.3. Deux armoires pour deux espaces de travail

Les btiments de la socidt@d Cartonnage Lammerant ne font qu un, mais sont
s@par@s en diffdrents secteurs :

le secteur de production dans lequel se trouve uniquement | onduleuse
le secteur de transformation dans lequel se trouvent les huit machines
de transformation.

le secteur de stockage des produits finis.

On peut facilement imaginer qu il n est pas trk.s pratique d avoir une seule armoire
| extrdmitd du b timent, @tant donnde | @tendue d celui-ci, et qui regrouperait les
pit.ces de la machine de production et des machines de transformations.

La socidt@d a donc achetd deux armoires identiques :

une qui est plac@e dans | espace de production etqui stockera toutes les
pit.ces de rechange de | onduleuse
une autre qui est placde de | autre c td du b timent, dans | espace de
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transformation et qui stockera donc toutes les pitces de rechange des
machines de transformations.

Le programme de gestion @labord devra donc Etre inalld sur les deux armoires,
mais ne devra pas (Etre sujet beaucoup de modifications car les armoires sont
identiques.

Les seules choses qui doivent (Etre chang@es dans lgprogramme sont les noms
des dossiers crder et qui sont respectifs chaqu e armoire : un pour | armoire
situ@e dans | espace de production et un dossier dffdrent pour | armoire situde
dans | espace de transformation.
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CHAPITRE Ill : AUTRES PROGRAMMES

3.1. Programme de gestion du personnel

Actuellement, les informations sur les membres du personnel ouvrier engagds
dans la soci@t@ figurent simplement sur papier, cequi n est pas toujours facile et
propre.

C est pourquoi il m a @galement @t demandd de cr@en programme de gestion
du personnel.

Ce programme servira, par exemple, en cas de ddclamation d accidents de travail :
il est toujours pratique d avoir toutes les informations n@dcessaires sur la personne
bless@e dans des moments pareils, mais aussi pour @nna tre les formations qu ils
ont suivi pour telle ou telle machine de la soci@t@

Le but de cette application sera de :
- cr@der une base de donn@es «ouvriers»: elle rependra un tas
d informations concernant les ouvriers engagds dans| entreprise (nom,
prdnom, date d engagement, remarques, formations efectudes, ).
- cr@er une fiche pour un nouvel ouvrier.
- maodifier la fiche d un ouvrier.
- consulter et imprimer la liste des ouvriers.

Cette application travaillera, comme le dans cas de la gestion de |armoire
@lectrique, en paralltle avec une base de donndes @ type Microsoft Access 2003.
Les donn@es que | on utilisera dans ce programme sant la description d un ouvrier,
c est- -dire son nom, prdnom, ge, mais aussi le nom de sa mutuelle ainsi
qu un tas d autres informations.

Jai choisi de d@velopper ce programme en Visual Basic .Net afin de ne pas
m@langer 2 langages de programmation pour des applcations aussi longues que
la gestion de | armoire @lectrique.
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3.2. Programme d envoi de messaqges sur le rdseau

Il existe sous DOS, une commande «net send » qui permet denvoyer des
messages aux autres ordinateurs du rdseau informatgue.

J ai propos@ |idde des employ@ds du bureau de powoir s envoyer ce genre de
messages.

Les employds du bureau, les contrematres et les caistes communiquent

principalement par mail.

L inconv@nient dun e-mail est quil napparat pas en grand sur |dcran de

| ordinateur.

Or, les messages envoyds avec la commande « net serd » apparaissent au milieu

de | Gcran de | utilisateur et @mettent une alertesonore, ce qui oblige le destinataire
lire ce message et y r@dpondre si ndcessaire lors, par exemple, dune

commande client traiter rapidement.

La commande « net send » est un service de Windows. Pour envoyer ou recevoir
ce type de messages, il faut que le service « Messenger » soit ddmarrd et que son
type de d@marrage soit ddfini sur « automatique ».

Etant donn@ que ce programme est moins long rQalser, jai ddcidd de le
d@velopper en CSharp, qui est aussi un langage .Net mais que nous avons Jtudid
dans le cours de cette ann@e scolaire.

Afin d @viter des problbmes d @mission du message,jai crdd un systtme qui
ddmarre automatiquement le service d affichage des messages de Windows si
celui-ci est arrEtd.

J ai aussi mis en place un systtme d accus@ de r@dcetion des messages afin que
celui qui envoie le message soit certain que le destinataire | a re u.

Pour plus de simplicitd et pour utiliser un minimum de ressources systtme, j ai
crgd@ une fonction qui affiche le programme uniquemat en tant quic ne prks de
I horloge de Windows et non dans la barre des tche s lorsqu on le r@dduit, ce qui
permet de rdduire le nombre d octets utilisds pard m@moire vive.
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CONCLUSION

Ce stage m a permis de me familiariser avec le milieu professionnel. J ai pu
mettre en pratique mes connaissances th@oriques mas en me rendant compte que

I on n a jamais fini d apprendre.

Le fait de travailler sur le terrain m a permis de m apercevoir qu il faut tenir
compte de beaucoup de contraintes dans tous les domaines.
Je me suis @galement rendu compte qu il faut constanment, en tant que technicien
en informatique, se tenir jour des nouvelles tech nologies afin de r@aliser au

mieux le cahier des charges.

Ce qui est assez long et @prouvant, c est de concewir des programmes
simples d utilisation et clairs pour tous ceux qui | utiliseront. 1l faut bien penser que
les utilisateurs de vos programmes ne sont pas forcdment douds en informatique.
Il faut vraiment penser faire les choses de manit re efficace, compltte mais
simplement et clairement.

Il faut surtout savoir se mettre dans la peau de ces personnes qui utiliseront ces

programmes tous les jours afin de leur faciliter la t che.

Effectuer cette pQdriode de stage ma appris m engager tant sur le plan
technique mais @galement sur le plan personnel.
J ai appris me mettre plus en avant et proposer des iddes plutt que d attendre
des cahiers des charges, de montrer mes capacitds ¢ travail, de prouver ma

comp@tence de technicien en informatique.
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ANNEXES



ANNEXE | : Code source du programme de pilotage de | armoire @lectrique

FORM1

I mports System Dat a
I mports System Data. O eDb
I mports System 1O

Public C ass Fornl
I nherits System W ndows. Forns. Form

Private Del egate Sub CommEvent Updat e(ByVal source As Rs232, ByVal
mask As Rs232. Event Masks)

"Private WthEvents nbRS232 As Rs232

Di m nmoRs232 As New Rs232

Publi ¢ Connection As New O eDb. O eDbConnecti on

Public DtSet As New Dat aSet

Public Adapter As New O eDb. A eDbDat aAdapter ("sel ect * from pi eces",
Connecti on)

Di m Mat abl e As Dat aTabl e

Dim deux_tab As String = Chr(9) & Chr(9)
Dmtrois_tab As String = Chr(9) & Chr(9) & Chr(9)
Dimquatre_tab As String = Chr(9) & Chr(9) & Chr(9) & Chr(9)

#Regi on "Connexion |a base de donnges"
PRxkkxkkxkkxkkxkkkxk*k fonction pour |es paranttres de connection la
base de donn@S EE R R I b S S b I b I I I

R R R R R R SRR R R R SRR R SRR R R R EE R EEEEREEEEREEREEEEEREREREREEEEREREERERES

kkkhkdhkhkdrdkhkrhkhkdrdrrdxdrkhrrkhxhhx*k

Sub Connecti on_db()
Connecti on. ConnectionString = "provi der=m crosoft.jet.ol edb.4.0;"

"data source= " & Application. StartupPath & "\" & "pieces. ndb"
Try
Adapter.Fill (DtSet, "pieces")
Catch ex As Exception
MsgBox("La base de donn@es est dg ouverte ailleurs. Fernez
| e programre, cherchez | a base ouverte, fernez la et relancez le
programme. ", MsgBoxStyle.Critical)
| og_exceptions(ex. Message & " dans |a fonction
Connection_db() ==> " & Now())
End Try
End Sub
#End Regi on

#Regi on " Form Load"

Private Sub Fornil_Load(ByVal sender As System Cbject, ByVal e As
Syst em Event Args) Handl es MyBase. Load
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If (System W ndows. Forms. Screen. Pri maryScreen. Bounds. ToStri ng

"{X=0, Y=0, W dt h=1280, Hei ght =1024}") Then
Me. W ndowSt at e =

Me. W ndowSt at e =

End | f

Connecti on_db()

"renplissage du DataGid avec | e DataSet:
Dt Set . Tabl es(" pi eces")
= Matabl e

Mat abl e =

repertoire. Dat aSour ce

renplir_conborecherche()
renplir_conmborachi ne()

For MmN ndowSt at e. Nor rral
El sel f (System W ndows. Forns. Screen. Pri maryScr een. Bounds. ToStri ng
=" { X:O, Y:O, W dt h:1024, Hei ght :768} ..) Then

For MW ndowSt at e. Maxi m zed

conti

"je renmplis |la conbo de recherche
"je renmplis la conbo qui

ent

rsul tat_total

|l e

nom des nachi nes pr@dsentes dans la db
"cout total de la piktce
Di m suivi As Doubl e repertoire.lten(repertoire. Current Row ndex,
13)
Di m val eur As Double =
repertoire.lten(repertoire. Current Row ndex, 9)
Dmr@sultat_total As Double = suivi * valeur
repertoire.lten(repertoire. Current Row ndex, 14) =
af fi chage_donn@es()
| ar geur _col onnes()
End Sub
#End Regi on

#Regi on "Renpl i ssage des conbo de recherche (critktre et machine)"

PRxk kxR xkkxkkxkxkxkkx fonction de renplissage de |a conbo pour
recherche par crithtre choi si***x**x*kxskkxskdkxdkkxkrx

| a

T hkhkkhkkhkkhkhkhkhkhkhkhkhkhhkhkhhhkhkhhkhhkhkhhhkhkhkhhhkhkhhhkhkhhhhhhhhdhkhhhhk krhkhd k hhd k ik hk * *kk* **,*%x

khkkkhkhkhkkhkhkhhkhkhkhhhhkhkhhkhkhkhkhkhkhk khhhk khkihk k khxkk khk*x

Sub renplir_conborecherche()

Dimi

As | nt eger

Adapter. Fill (M. Dt Set)

"For i =

conbor echer che.
conbor echer che.
conbor echer che.
conbor echer che.
conbor echer che.
conbor echer che.
conbor echer che.
conbor echer che.

" Next
End Sub

PRxkk xRk xkkxkkkkkxkkxxkx fonction de renplissage de |a conmbo pour

Itens.

Itens

Itens.
Itens.

Itens

I tems.
Itens.
Itens.

Tabl es(0).
Tabl es(0).
Tabl es(0).
Tabl es(0).
Tabl es(0).
Tabl es(0).
Tabl es(0) .
Tabl es(0) .

recherche par rTB.ChI ne kkkkhkhkkkhkhkhkhkhkikikhkhkhkhkhhkhkkikhkhkk*k

1 To Dt Set. Tabl es(0). Col umms. Count - 1
Add( Dt Set .
. Add( Dt Set .
Add( Dt Set .
Add( Dt Set .
. Add( Dt Set .
Add( Dt Set .
Add( Dt Set .
Add( Dt Set .

Col ums(1).
Col ums(4).
Col ums(5) .
Col ums(6) .
Col ums(7).
Col ums( 8) .
Col utms(19) .

ToStri
ToStri
ToStri
ToStri
ToStri
ToStri
ToStri

ng())
ng())
ng())
ng())
ng())
ng())
ng())

0

Col utms(11) . ToString

| a
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T hkhkkhkkhkkhkhkhkhkhkkhkhkhkhhkhkhhkhhkhhkhkhkhkhhhhkhkhhhkhkhhhhkhhhhhhhhdhkhhhdhk krhhk k hhd k khhhk * kk* **,*%x

khkkhkkhkhkkhkhkhkhkhkhkhhhhkhkhhkhkhkhkhkhkhk khhhk khkhhkhk khxkk khkx*x

Sub renplir_conbonachi ne()

Di m mycomand As O eDbComrand = Connecti on. Cr eat eConmand()
mycommand. CommandText = "SELECT DI STI NCT Machi ne FROM pi eces"

Try
Connecti on. Open()

Di m nmyreader As O eDbDat aReader = nmycomand. Execut eReader ()

Do Wil e nyreader. Read()
conbomachi ne. I t ens. Add( myr eader. Get String(0))
Loop
nyr eader . Cl ose()
Connecti on. Cl ose()
Catch ex As Exception
MsgBox("Erreur : " & ex.Message)
End Try
End Sub
#End Regi on

#Regi on "affichage des donnZes en gén@ral "
Sub affi chage_donn@es()

Di mlignechoisie As Integer "on renmplit les chanps en

fonction de la ligne sd ectionn@e dans | a datagrid
| i gnechoi sie = repertoire. Current Row ndex
Try

" Text Boxcl euni que. Text = repertoire.lten(lignechoisie,

fournisseur. Text = repertoire.lten(lignechoisie, 1)
machi ne. Text = repertoire.lten(lignechoisie, 2)

om Text = repertoire.lten(lignechoisie, 3)

ref _fournisseur. Text = repertoire.lten(lignechoisie,
dgsi gnation. Text = repertoire.lten(lignechoisie, 5)
stock. Text = repertoire.lten(lignechoisie, 6)

ref _interne. Text = repertoire.lten(lignechoisie, 7)

derni Lre_conmande. Text = repertoire.ltenm(lignechoi si e,
val eur _pitce. Text = repertoire.lten(lignechoisie, 9)
val eur _stock. Text = repertoire.ltem(lignechoisie, 10)

pl at eau. Text = repertoire.lten(lignechoisie, 11)
stock_mni.Text = repertoire.lten(lignechoisie, 12)

If (fournisseur.Text = "Martin" O fournisseur. Text
"martin" O fournisseur. Text = "MARTIN') Then

Label 40. Visible = True
omVisible = True

El se
Label 40. Vi si bl e = Fal se
om Visible = Fal se

End If

Catch ex As Exception

" MsgBox (" Des chanps de donnges sont vides, veuillez les

remplir.", MsgBoxStyl e. Excl amation, "Infos Manguantes")
| og_exceptions(ex. Message & " dans |l a fonction
affi chage_donn@Zes() ==> " & Now())
End Try
End Sub
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Private Sub repertoire_Current Cel | Changed(ByVal sender As (bject,
ByVal e As System Event Args) Handl es repertoire. Current Cel | Changed
If (DtSet. Tabl es(0). Tabl eNanme. ToString = "pi eces") Then
af fi chage_donn@es()
End | f
End Sub
#End Regi on

#Regi on "fonction pour nodifier la | argeur des colonnes de |a datagrid"”
Sub | argeur _col onnes()
Di m Mat abl e As Dat aTabl e
Mat abl e = Dt Set. Tabl es(" pi eces")
repertoire. Dat aSource = Matabl e

For Each Matable In DtSet. Tabl es
DimnyGidTabl eStyl e As DataGi dTabl eStyle = New
Dat aG i dTabl eStyl e
myG i dTabl eSt yl e. Mappi ngNane = Mat abl e. Tabl eName
repertoire. Tabl eStyl es. Add(myGri dTabl eSt yl e)
Next

repertoire. Tabl eStyl es(0). Gi dCol umStyl es(0). Wdth = 0 ’num
repertoire. Tabl eStyl es(0). Gi dCol umStyl es(1). Wdth = 110
" fourni sseur
repertoire. Tabl eStyl es(0). Gi dCol umStyles(2). Wdth = 150
" machi ne
repertoire. Tabl eStyl es(0). Gi dCol umStyl es(3).Wdth = 0 om
repertoire. Tabl eStyl es(0). Gi dCol umStyles(4). Wdth = 110 "ref
four ni sseur
repertoire. Tabl eStyl es(0). Gi dCol umStyl es(5). Wdth = 200

" desi gnati on
repertoire. Tabl eStyl es(0). Gi dCol umStyl es(6). Wdth = 55
" stock
repertoire. Tabl eStyl es(0). Gi dCol umStyles(7). Wdth = 100 "ref
i nterne
repertoire. Tabl eStyl es(0). Gi dCol umStyl es(8).Wdth = 0
" derni ere commande
repertoire. Tabl eStyl es(0). Gi dCol umStyles(9). Wdth = 60

"val eur

repertoire. Tabl eStyl es(0). Gi dCol umStyl es(10). Wdth = 100
"val eur stock

repertoire. Tabl eStyl es(0). Gi dCol umStyl es(11). Wdth = 55
" pl at eau

repertoire. Tabl eStyl es(0). Gi dCol umStyl es(12). Wdth = 0
"stock_mni

repertoire. Tabl eStyl es(0). Gi dCol umStyl es(13).Wdth = 0
" sui Vi

repertoire. Tabl eStyl es(0). Gi dCol umStyles(14). Wdth = 0

"cout _pikce
End Sub
#End Regi on

#Regi on "fonction de mse jour dans |a base de donnZes"

Private Sub Mj Base(ByVal Adapter As O eDbDat aAdapter, ByVal table As
String)
Connection. ConnectionString = "provi der=nicrosoft.jet.oledb.4.0;"
&
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"data source= " & Application.StartupPath & "\" & "pieces. ndb"
I f Connection. State <> ConnectionState. Qpen Then
Connecti on. Open()

End | f

Dim CndBui | d As O eDbConmandBui | der
CrdBui | d = New O eDb. A eDbConmandBui | der ( Adapt er)

Adapt er .

Try

Updat eConmmand = CndBui | d. Get Updat eCommand()

Adapt er . Updat e( Dt Set, table)
Catch ex As Exception

MsgBox (" Erreur
| og_exceptions(ex. Message & " dans |l a fonction Maj Base()

& Now())
End Try

& ex. Message)

Connecti on. Cl ose()

End Sub
#End Regi on

#Regi on "Fonction connecter_recherche”
connecter_recherche(ByVal requete As String, ByVal table

Private Sub
As String)

I f Connection. State <> ConnectionState. Open Then
Connecti on. Open()

End | f

Di m Adapt er Recherche As New QO eDbDat aAdapt er (requet e,
Connecti on. Connecti onStri ng)

Try

Dt Set. C ear ()
Adapt er Recherche. Fil | (Dt Set, table)
Di m vue As New Dat aVi ew( Dt Set . Tabl es(t abl e))
repertoire. DataSource = vue
Catch ex As Exception
MsgBox("Erreur : " & ex.Message)

log_

exceptions(ex. Message & " dans |l a fonction

connecter _recherche() ==>" & Now())

End Try

Connecti on. Cl ose()

End Sub
#End Regi on

#Regi on "Recherche par critkre"
Sub recherche_critkre()
Di m choi x As Byte
Dimrequete, table As String

| f (Text Boxrecherche. Text <> "") Then
choi x = conbor echer che. Sel ect edl ndex
Sel ect Case (choi x)

Machi ne LIKE "

Machi ne LIKE ""

Case O
connect er _recherche("SELECT * FROM pi eces WHERE

==>

& conbonmachi ne. Sel ectedltem & "% AND Four ni sseur LIKE ""
& Text Boxrecherche. Text & "% ;", "pieces")

Case 1
connect er _recherche(" SELECT * FROM pi eces WHERE

& conbomachi ne. Sel ectedltem & "% AND Ref fourni sseur

LIKE ' " & Text Boxrecherche. Text & "% ;", "pieces")

Case 2
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connect er _recherche("SELECT * FROM pi eces WHERE
Machi ne LIKE '" & conbomachi ne. Sel ectedltem & "% AND Designation LIKE "
& Text Boxrecherche. Text & "% ;", "pieces")
Case 3
connect er_recherche(" SELECT * FROM pi eces WHERE
Machi ne LIKE " & conbomachi ne. Sel ectedltem & "% AND stock LIKE '" &
Text Boxrecherche. Text & "% ;", "pieces")
Case 4
connect er _recherche("SELECT * FROM pi eces WHERE
Machi ne LIKE '" & conmbonachi ne. Sel ectedlitem & "% AND ref _interne LIKE "
& Text Boxrecherche. Text & "% ;", "pieces")
Case 5
connect er _recherche(" SELECT * FROM pi eces WHERE
Machi ne LIKE '" & conbonmachi ne. Sel ectedltem & "% AND Der ni ere_comrande
LIKE ' " & Text Boxrecherche. Text & "% ;", "pieces")
Case 6
connect er _recherche("SELECT * FROM pi eces WHERE
Machi ne LIKE " & conbomachi ne. Sel ectedltem & "% AND Valeur LIKE " &
Text Boxrecherche. Text & "% ;", "pieces")
Case 7
connect er _recherche("SELECT * FROM pi eces WHERE
Machi ne LIKE ' " & conmbonachine. Sel ectedltem & "% AND plateau LIKE '" &

Text Boxrecherche. Text & "% ;", "pieces")
End Sel ect
af fi chage_donn@es()
El se

MsgBox("Vous devez rentrez les critkres de recherche !"
MsgBoxSt yl e. Excl amation, "Attention")
Text Boxr echer che. Focus()
End | f
End Sub

Private Sub conborecherche_Sel ect edl ndexChanged(ByVal sender As
System Obj ect, ByVal e As System Event Args) Handl es
conbor echer che. Sel ect edl ndexChanged
Text Boxr echer che. Focus()
End Sub

Private Sub Text Boxrecherche_Text Changed(ByVal sender As
System Obj ect, ByVal e As System Event Args) Handl es
Text Boxr echer che. Text Changed

Try
I f (conborecherche. Text <> "crittre de recherche") Then
| f (Text Boxrecherche. Text <> "") Then
recherche_crittre()
End |f
El se
MsgBox("Vous devez prcisez un critkre pour votre
recherche avant de nmettre sa valeur.", MgBoxStyle.Information,
"Critkre")
Text Boxr echerche. Text = ""
End | f
Catch ex As Exception
MsgBox("Erreur : " & ex.Message)

| og_exceptions(ex. Message & " dans |l a fonction
Text Boxr echer che_Text Changed() ==> " & Now())
End Try



End Sub
#End Regi on

#Regi on "bout ons de d@bl acenent"
Private Sub Buttonprenier_dick(ByVal sender As System Cbject, ByVal
e As System Event Args) Handl es Buttonprenmier.dick
Dim | igneencours As Integer = repertoire. Current Rom ndex
'on se positionne sur |le ler enregistrenent
If ligneencours = 0 Then
MsgBox("Vous (Ees au d@but.", MsgBoxStyle.OKOnly, "Premtre
pi Lce atteinte")
El se
repertoire. Current Row ndex = 0
repertoire. Sel ect (0)
repertoire().UnSel ect (1igneencours)
End | f
End Sub

Private Sub Buttonprecedent O ick(ByVal sender As System (bject,
ByVal e As System Event Args) Handl es Buttonprecedent. dick
Dimnbrlignes As Integer = DtSet. Tabl es.|ten(0). Rows. Count
Dim | igneencours As Integer = repertoire. Current Rom ndex
"retour sur la ligne prddc@ente si on n'est pas sur la 1t |igne
If Iigneencours = 0 Then
MsgBox("Vous (BEes au d@but.", MsgBoxStyle. OKOnly, "Premitre
pi Lce atteinte")
El se
repertoire. Current Row ndex = |igneencours - 1
repertoire. Sel ect (li gneencours - 1)
repertoire. UnSel ect (li gneencours)
End | f
End Sub

Private Sub Buttonsuivant_dick(ByVal sender As System Cbject, ByVal
e As System Event Args) Handl es Buttonsuivant.dick
Dimnbrlignes As Integer = DtSet. Tabl es.|tem0). Rows. Count
Dimligneencours As Integer = repertoire.Current Row ndex
"passe la ligne suivante si on n est pas sur la dernitre |igne
On Error GoTo nessage
If ligneencours + 1 < nbrlignes Then
repertoire. Current Row ndex = |igneencours + 1
repertoire. Sel ect (i gneencours + 1)
repertoire. UnSel ect (| i gneencours)
El se
nessage:
MsgBox("Vous (Ees la fin.", MgBoxStyle. OKOnly, "Dernitre
pi Lce atteinte")
End | f
End Sub

Private Sub Buttondernier_Cick(ByVal sender As System Cbject, ByVal
e As System Event Args) Handl es Buttondernier.dick
Dimnbrlignes As Integer = DtSet. Tabl es.|tenm(0). Rows. Count
Di mligneencours As Integer = repertoire.Current Row ndex

'on se positionne sur |e dernier enregistrenent
On Error GoTo Message
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